SPELREGELS

Grabbit! Help je konijn de 4 verschillende groenten te
verzamelen om het spel te winnen.

Voorbereiding

e Plaats het spelbord @ op de tafel.

e Schud de 16 groentefiches ®) en plaats ze in de gaten van
het bord met de zaadjes naar boven zodat de groenten niet
zichtbaar zijn.

¢ Plaats de 15 bladtegels © op het bord. Eén gat zal onbedekt
blijven.

* Elke speler neemt een konijn ® en een verzamelkaart ® en
plaatst deze voor zich.

Het spel kan worden gespeeld op 2 verschillende
moeilijkheidslevels- of - afthankelijk van de
ervaring of de leeftijd van de spelers.

Hoe te spelen

Beginnend met de jongste speler, speel je met de klok mee.

Als je aan de beurt bent, @ spring je met jouw konijn naar een

leeg blad in een beweegbare rij (de rijen die het onbedekte

gat horizontaal of verticaal kruisen). (@ Schuif jouw konijn,
samen met de bladeren en eventuele andere konijnen, richting
het onbedekte gat. @ Kijk na het schuiven in het nieuwe gat

in de grond om te zien wat je hebt ontdekt. Als je een zaadje

ontdekt, draai het om en onthul de groente aan de andere

kant voordat je een van de volgende acties onderneemt:

* Als je een groente ontdekt die je niet hebt, neem het en
plaats het op je verzamelkaart.

* Als je een groente ontdekt die je al hebt, laat je de groente
open liggen en gaat het spel verder naar de volgende speler.
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e Als je een leeg gat in de grond ontdekt, wordt er geen actie

ondernomen en gaat het spel verder naar de volgende speler.

Einde en winnaar van het spel
De eerste speler die zijn verzamelkaart volledig vult met de
4 verschillende groenten is de winnaar van het spel.

EXPERT REGELS

Despelregels zijn identiek aan de spelregels,
behalve dat dieren die zich ondergronds verstoppen nu
meespelen:

e Als je een rat ontdekt, moet je één van je eigen groenten
bovenop de rat leggen. Deze groente is nu weer in het spel
voor alle spelers.

e Als je een mol ontdekt, moet je één van de groenten van een
tegenstander nemen en bovenop de mol leggen.

Voorbeeld: Het witte konijn springt naar een beweegbaar blad en schuift het opzij. Onder
het blad ligt een ui. Omdat het witte konijn nog geen ui had, neemt het konijn de groente en
plaatst deze op zijn verzamelkaart.

Voorbeeld: Het witte konijn springt naar een beweegbaar blad en schuift het opzij. Onder het
blad zit een rat. Het konijn moet één van zijn groenten nemen en bovenop de rat leggen.




