





REGLE DU )EU

Pour 2 & 4 joueurs a partir de 5 ans

G)

Nous avons congu les regles du Triominos Junior de fagon
évolutive afin qu'elles s'adaptent a I'Gge de votre enfant.
CONTENU DU )EU :

- 36 Triominos dont un joker
- 60 pieces

- 4 chevalets de couleur
- Laregle du jeu

T niveau de jeu (a pavtiv de 5 ans)
Gestion des points grGce aux pieces récompense.

BUT DU JEU :

Gagner le plus de pieces possible en plagant ses Tiominos.

DEROULEMENT DE LA PARTIE :
Distribuez un chevalet & chaque joueur. Formez la pioche
en étalant tous les Triominos face cachée sur la table.

Chaque joueur pioche 5 Tiominos qu'il pose sur son chevalet.
Il prend également 4 pieces auprés de la banque.

Piochez un Triominos qui servira de point de départ et
posez-le sur la table, face visible. (Si c'est un joker, repo-
sez-le dans la pioche et prenez un autre Triominos).
Exemple : le premier Triominos est : (fig. A)

Désignez le joueur qui commence (le plus jeune, le plus dgé...)
Il doit essayer de placer un Triominos. Celui-ci doit avoir,
au minimum, un c6té en commun et tous les chifires / couleurs
en contact doivent étre identiques (fig. B).

(Les positions des exemples C et D ne sont pas autorisées).

Attention : tous les chiffres / couleurs d'une méme pointe
doivent étre identiques (fig. F).

- Si le joueur a posé un Triominos, il gagne une piéce.
C'est alors au tour du joueur suivant, on joue dans le sens
des aiguilles d'une montre.

-Sile joueur n'a pas pu poser de Triominos, il doit piocher un
Triominos, le poser sur son chevalet et payer une piece
& la bangue. C'est alors au tour du joueur suivant.

La partie s'arréte lorsque I'un des joueurs joue le dernier
Triominos de son chevalet. On finit le tour de jeu avant
de compter le nombre de piéces de chacun pour
savoir qui est le vainqueur.

Le jeu se termine également si le dernier Triominos
de la pioche est pris. On compte alors le nombre de pie-
ces de chacun pour savoir qui & gagné.

UTILISATION DU JOKER :

Il est conseillé de ne pas utiliser le joker pour une pre-
miére partie. Vous pourrez I'ajouter quand les enfants
seront habitués au jeu.

Le joker remplace n'importe quel chiffre / couleur.

Le joker est le seul Triominos qui peut étre repris de
la table et remis sur son chevalet. Sivous désirez pren-
dre le joker se frouvant sur la table, vous devez le remplacer
par'un de vos propres Tiominos comespondant exactement
A I'endroit oU le joker se trouvait (fig. E).

Cet échange ne fait pas gagner de piéce.
Vous pourrez utiliser le Joker lors d'un prochain tour.

2 niveau de jeu (a partiv de 6 ans)
Permet de se familiariser avec le comptage des points.

Attention : le niveau 2 se joue sans les piéces.

Le jeu se déroule de la méme fagon qu'au premier
niveau, sauf pour le comptage de points qui s'opére
de la facon suivante :

- Si vous avez posé un Triominos, vous gagnez le
nombre de points totalisés sur le Triominos joué.

Dans I'exemple F, le joueur marque 9 points = 2+3+4

- Si vous n'avez pas pu poser de Triominos,
VOU$ en piochez un nouveau que Vous posez sur votire
chevalet. Passez ensuite votre tour.

Le jeu se termine lorsque I'un des joueurs joue le dernier
Triominos de son chevalet. On finit le tour de jeu.

Le jeu se termine également si le dernier Triominos est
pioché ou si plus personne ne peut poser de Triominos.

Les joueurs additionnent alors le nombre de points qu'ils
ont marqué au cours de la partie et déduisent de leur
score les points restant sur leur chevalet.

Le joueur ayant obtenu le total le plus élevé gagne
la partie.

Visitez notre site :
www.triominos.fr



SPELREGELS

Voor 2 tot 4 spelers vanaf 5 jaar.

)

Opmerking voor de ouders :

Deze spelregels voor Triominos Junior worden geleidelik
aan moeiliker, zodat ze aansluiten bij de ontwikkeling van
uw kind.

INHOUD :
- 36 Triominos (met inbegrip van een joker)
- 60 beloningsfiches

- 4 rekjes
- spelregels

pelniveau (vanaf 5 jaar) :

DOE N H EIS:
Zoveel mogelik beloningsfiches verdienen door de
juiste Triominos naast elkaar te leggen.

HET SPELVERLOOP :

Elke speler pakt een rekje. Leg de Triominos met de
goede kant omlaag op tafel en meng ze grondig door
elkaar.

Elke speler pakt 5 Triominos van de pot en zet ze op
ziin/haar rekje.

Elke speler pakt 4 beloningsfiches. Er wordt nog een
Triominos van de pot genomen en open op tafel ge-
legd (als het een joker is, gaat hij terug in de pot en
wordt er een andere Triominos gepak).

Voorbeeld: de eerste Triominos is A.

Bepaal wie het spel mag beginnen (de jongste, de oudste
).

m een Triominos aan te leggen, moeten alle aan elkaar
grenzende cijfers en kleuren hetzelfde zijn (zie voorbeeld
B).

Bovendien moet de gehele zijde van de Triominos
aangelegd worden (omgekeerd of verschoven aan-
leggen zoals in voorbeeld C en D is niet toegestaan).

Als je een Triominos aanlegt, krijg je een beloningsfiche.
Dan is de volgende speler aan de beurt. Als je geen
Triominos van je rekje kunt of wilt aanleggen, mag je
er eentje uit de pot pakken om op je rekje te zetten; je
moet hiervoor echter wel een beloningsfiche betalen
aan de bank. Dan is de volgende speler aan de beurt.
Het spel is afgelopen als een van de spelers de | aatste
Triominos van zijn/haar rekje aanlegt of als de pot op
is. De speler die op dat moment aan de beurt is, maakt
z'n beurt af voordat de fiches worden geteld.

JOKER :
We raden je aan de joker niet te gebruiken als je het

spel voor het eerst speelt. Je kunt hem erbij pakken zo-
dra de kinderen het spel onder de knie hebben. De
joker vervangt elke cijfer- of kieurencombinatie en kan
overal worden aangelegd.

De joker is de enige Triominos die je van tafel mag pak-
ken en weer op je rekje zetten. Wie hem oppakt, moet
hem op tafel vervangen door een eigen Triominos die
exact past op de plaats waar de joker lag. Deze ruil le-
vert de speler geen beloningsfiche op, maar hij/zij kan
de joker in ziin/haar volgende beurt gebruiken.

2e spelniveau (vanaf 6 jaav)
om de puntentelling te leven.

Het spel wordt gespeeld zonder de beloningsfiches.
De regels zijn dezelfde als hierboven, behalve de pun-
tentelling — die werkt zoals hieronder omschreven.

Als je een Triominos aanlegt, scoor je de som van de 3
getallen op je aangelegde Triominos. Als je geen Trio-
minos kunt of wilt aanleggen, pak je er eentje uit de
pot en je zet hem op je rekje.

In voorbeeld F  krijgt de speler :
9punten=2+3+4.

Het spel is afgelopen als een van de spelers de laatste
Triominos van z'n rekje aanlegt of als de pot leeg is.
De speler die op dat moment aan de beurt is, maakt
ziin/haar beurt af voordat de eindscore wordt geteld.
Het spelis ook afgelopen als geen van de spelers meer
een Triominos kan aanleggen.

De spelers tellen de punten die ze tiidens het spel heb-
ben gewonnen bij elkaar. Van dat fotaal moeten ze
de punten aftrekken van de Triominos die nog op hun
rekje staan. De speler met de hoogste score is de win-
naar.

www.goliathgames.nl
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