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Het dobbelspel waarin alles wat mis kan gaan
ook werkelijk misgaat!

Kort speloverzicht

Murphy de raaf is door zijn vrouwtje in de steek gelaten. De regen plenst op hem neer. Zijn telefoon is leeg en zijn laatste
centen is hij kwiit. Alles wat mis kan gaan, gaat mis!

En waarom zou het de spelers anders vergaan bij het spelen van Pechvogel? Vier gelijke waarden gooi je nooit.

Er vallen daarvoor altiid drie pechvogels. De frustraties stapelen zich hoog voor de spelers op en aan frustratie-afhouw
durven ze niet te denken. Lukt een worp eindelijk een keer, dan dwingen de andere spelers je weer ot herhaling. En heb je
eindelijk iets te pakken, dan neemt een ander het gegarandeerd weer weg. Aan het einde van het spel breek je dan door de
nulgrens, als het goed loopt™.

Speelmateriaal

7 dobbelstenen 13 frustraties
(waarden 3-7 plus pechvogel)

E&
1 pechtableau 15 scorefiches

(3 per stuk van waarden 3-7)
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" Het loopt nooit goed.




Leg hef pechtableau midden op tafel, en Murphy en
de scorefiches open ernaast. Leg de frustraties als
voorraad op tafel.

De speler die de afgelopen periode de meeste pech
heeft gehad, neemt de dobbelstenen en begint.
Speel daorna met de klok mee verder.

Bebbergewesd Spelverloop

De speler die aan de beurt is, werpt alle 7 dobbelstenen.

Na zijn eerste worp legt hij alle dobbelstenen van 1 waarde
noar keuze op het pechtableau. Deze waarde noemen we
zijn doelcijfer voor deze beurt. Het doel van de speler is om
vier dobbelstenen met het doelciifer fe verzamelen.

Een speler mag in de betreffende beurt
zijn doelcijfer niet meer veranderen.
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Voorbereiding

¢

Verder legt de speler na elke worp alle geworpen
pechvogels op het pechtableau. Hiervan wil hij er geen
3 (of meer) verzamelen.

Zolang de speler niet 4 dobbelstenen met zijn doelcijfer oler dobbelt fordat i €20
of 3 pechvogels op het pechtableau heeft, dobbelt hij met Ei::,fm,, heeft! Esn worp w0011
alle overgebleven dobbelstenen verder. ; ———— ET)nurl
Elke keer dat hij met 1 of meer dobbelstenen het doeldiifer werpt, legt hij deze op het s slchls g2°0
pechtableau. Ook alle geworpen pechvogels legt hij erop.

nies gebeurt,
worp woarin nié

Einde van een beurt

Zodra de speler fen minste 4 dobbelstenen met het doelcijfer of fen minste 3 pechvogels op het pechtableau heeft gelegd,
maoet hij stoppen met dobbelen (tenzii een andere speler een frustratie inzet, zie verderop in deze spelregels).

Is het de speler gelukt om 4 dobbelstenen met zijn doelciifer te werpen, dan neemt hij 1 scorefiche van de
betreffende waarde.
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Heeft een speler ee" doel

: cifer verzameld
De speler mag het scorefiche vit de algemene voorraad nemen of van

een andere speler stelen (indien mogelijk). woarvan
Steelt de speler een scorefiche van een andere spel is? Geen |
speler, dan moet hij 1 scorefiche naar keuze vit gewoon el
de algemene voorraad in de doos terug doen.

geen sore che meer in he

probeem, dan kit i




cos is ongeli Heeft de speler ten minste 3 pechvogels op zijn tableau, dan moet hij alle
"anzsrleskon zi{n, frustraties van het pechtableau nemen (zie verderop in de spelregels) of, als er
d materiaal geen frustratie op het fableau ligt, 1 frustratie uit de algemene voorraad nemen.

De voorraad frus

miteerd. Mocht er eeg !
ik dan vervangen
g(:?;:;(sn houtskool hijvoorbeeld)-
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Heeft de speler zowel ten minste 4 dobbelstenen met het doelciifer als fen minste 3 pechvogels op het pechtableau gelegd,
don neemt hij het hijbehorende scorefiche en de op het tableau liggende frustraties (of 1 uit de voorraad als er niets op het
tableau ligt).

Hij geeft de dobbelstenen aan zijn linkerbuurman door.

Voorbeeld:
Thomas begint en werpt alle 7 dobbelstenen. I . .

Hij kiest "7" als doelcijfer. Hij legt alle ,
geworpen pechvogels en dobbelstenen
met waarde 7 op het pechtableau.
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Nu dobbelt Thomas met de overgebleven dobbelstenen. Hij werpt een "6" en tweemaal "7".
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Hij heeft nu dus 4 exemplaren van zijn doelcijfer "7" en maar

2 pechvogels op het pechtableau (niemand zet een frustratie in).
Thomas neemt het scorefiche met waarde "7" en geeft de
dobbelstenen aan Sandra door.
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Thomas

Sandra dobbelt direct 3 pechvogels.
Ze pakt een frustratie vit de @ = s
algemene voorraad en geeff @ <
de dobbelstenen door. Sandra

Heeft een speler meer dan 4 dobbelstenen met het doelcijfer op het pechtableau kunnen leggen, dan
is hij de raafgier. Hij neemt naast zijn scorefiche ook Murphy.
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Heeft een speler meer dan 3 pechvogels op het pechtableau moeten leggen, dan is hij ook de raafgier. U
Hij neemt Murphy dan naast de frustraties van het pechtableau of de frustratie it de voorraad (als er niets op

het tableau ligf).
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Frustraties

Een speler kan één keer per beurt frustratie afbouwen. Hij legt don één van zijn
frustraties terug in de voorraad en herhaalt zijn laatste worp.

Een speler kan één keer per beurt door de andere spelers gefrustreerd worden.

In dat geval leggen alle andere spelers die dat willen één frustratie op het pechtableau, waarmee ze de
actieve speler dwingen om zijn laatste worp één keer fe herhalen. Eén van de andere spelers kan hiermee beginnen.
Daarna beslissen alle andere spelers ook of ze de actieve speler willen frustreren.

s frustrafies komen

MgebOWd echtableau!

nooit op hef P

4o anderen de kars

% g te frustreren. fie 15
Wordt een speler gefrustreerd en eindigt hij zijn beurt met 3 of meer pechvogels op

het pechtableau, dan krijgt hij alle frustraties die de andere spelers op het pechtableau
hebben geleqd (en geen frustratie uit de voorraad).

\k’\‘\g\despe\et u\\enm;\l:::xeuu d foraeh 4 indiat hit zitn b p
Hms\m\ievnuhe\ ped " Wordt een speler gefrustreerd, maar eindigt hij zijn beurt met 2 of

4on hoet i e et 108 &6 “7“ minder pechvogels op het pechtableau, dan krijgt iedere speler die hem

emen, Hoee heeft gefrustreerd ziin frustratie terug. Daarnaast krijgt ieder van hen één van
de frustraties van de actieve speler. Heeft deze niet voldoende frustraties, dan mag
hij de ontbrekende uit de algemene voorraad pakken.

Je voorraud e

Een speler die na een worp toch al frustratie afbouwt, mag na diezelfde worp niet door anderen worden gefrustreerd.
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Verder kunnen frustaties nooit worden ingezet als reactie op ...
... de eerste worp van een speler of
... een raafgierige worp of n nulworpen*
... een worp zonder pechvogels of doelcijfer. /.y\_,\

Dit geldt zowel voor het afbouwen van frustratie als het frustreren van een speler. 00

Het is een speler echter toegestaan om frustratie af te bouwen of door de andere spelers gefrustreerd fe v

worden na een worp waarmee hij fen minste 4 doelcijfers of ten minste 3 pechvogels op het pechtableau

z0u moeten leggen (en doarmee zijn beurt zou moeten begindigen).

Vleugels weg Yo de eerste worp,

raafgierworpen

Voorbeeld:

Niki heeft al 2 zessen op het @
pechtableau en werpt er 2 bij.

Peter besluit haar te frustreren en legt één van zijn frustraties op het
pechtableau. Michael sluit zich daarbij aan en legt ook één van zijn
frustraties op het pechtableau. Niki moet daarom haar laatste worp
overdoen.

Peter

Michael

Niki werpt nu een derde pechvogel.
Ze kiest ervoor om frustratie af fe

bouwen en nogmaals te dobbelen. @ ‘
Ze gooit 3 zessen!

Niki heeft dus 5 zessen verzameld. Ze is nu weliswaar raafgierig, maar heeft
geen 3 (of meer) pechvogels op het pechtableau. Niki neemt een scorefiche
van waarde 6 plus Murphy. Ze geeft Peter en Michael
hun frustraties ferug en ieder nog één extra. Pefer
krijgt de laatste frustratie uit Niki's voorraad en
Michael één uit de algemene voorraad.

Peter

Michael




Einde van het spel

Het spel is afgelopen zodra er geen scorefiches meer in de algemene voorraad liggen. ledere speler felt nu zijn score. De

speler mef de meeste punten wint het spel. Bij een gelijke stand zijn er meerdere niet-verliezers.

Alle andere spelers verliezen.

Een scorefiche is zoveel punten waard als de waorde

die erop stoat. Elke frustratie is 3 minpunten waard.

Voor de speler die aan het einde van het spel Murphy

voor zich heeft liggen, is elke frustratie 7 minpunten woard.
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Voorbeeld:

Het spel is afgelopen. Patricia heeft scorefiches met een fotale waarde van 20 punten
verzameld. Helaas heeft ze ook 3 frustraties en Murphy, die samen 21 minpunten
waard zijn. Hoar score is dus -1 punt!
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