SPELREGELS “

o Plaats de startciiffers op het spelbord zoals weergegeven in de opdracht
(sommige Expert- en Master-opdrachten tonen geen startcijfers).

e Plaats de overgebleven cijfers op het spelbord.
* Als de opdracht een som toont, moeten de omringende cijffers optellen
tot die som. Markeringen rondom de som geven aan hoeveeﬁ cijfers nodig
zijn en waar deze aan de som grenzen. Zie onderstaand voorbeeld.

De uitdaging toont twee sommen van 3. De markering rond de bovenste som geven
aan dat er 1 cijfer aan de som grenst. Dit kan alleen het cijfer 3 zelf zijn. De markeringen
rond de onderste som geven aan dat er 2 ciffers gebruikt worden. Er is maar éen
manier om de cijfers (1 en 2 correct te plaatsen.

€ Er is slechts één oplossing, die aan het einde van het boekje kan worden
teruggevonden.

OPMERKING: Het spelbord zal niet helemaal gevuld zijn aan het einde van
elke opdracht, twee vakjes blijven onbedekt.



