Ein KRONE Spiel fiir Erwachsene

Spielanleitung




ZOCK fiir 2-4 Personen

Zum Spiel gehoren:
1 Spielplan mit Gewinnscheibe
12 Spielfiguren (3 Figuren je Farbe, davon
1 KéniF)
Spielgeld:
5 x 100000 Mark
15 x 10000 Mark
45 x 5000 Mark
35x 1000 Mark
20x 500 Mark
1 Wiirfel
Spielziel istes
@ cigene Figuren auf dem Spielplan
moglichst weit nach vorn zu riicken und

rechtzeitig wieder zuriicknehmen, Dafiir
gibtes Spielgeld aus der Bank zu gewinnen.

@ fremde Fli_%uren in die Ausgangsstellun
zuriickzuwerfen. Dafiir gibt es Spielgel
von den Mitspielern zu gewinnen.

Gewonnen hat, wer nach einer vorher-
bestimmten Spieldauer die hochste Spiel-
geldsumme erreicht hat.

Spielregeln

®

Ein Mitspieler verwaltet die Bank, also die
Gesamtmenge des Spielgeldes.

@

Zu Beginn des Spieles erhilt jeder Spieler

aus der Bank 30000 Mark Spielgeld (5 x

5000 Mark, 4 x 1000 Mark, 2 x 500 Mark)

sowie 3 Spielfiguren einer Farbe, die er in

beliebiger Reihenfolge auf die. gleichfar-
bigen Ausgangsfelder stellt.

®

Derjenige Mitspieler, der die Bank ver-
waltet, beginnt mit dem Wiirfeln.

@

Die Spieler wiirfeln

abwechselnd je einmal

und ziehen mit einer

beliebigen Figur s

entsprechend der gewiirfelten Augenzahl

von den Ausgangsfeldern im Uhrzeiger-
sinn in den Spielkreis.

®

Zunichst miissen die Ausgangsfelder
bis auf eine Figur geriumt werden. Im
weiteren Spielverlauf miissen dann
immer mindestens 2 Figuren im Spiel
sein. Der Konig muB jedesmal sofort
wieder ins Spiel gebracht werden. Ein
Spieler darf also nicht mit seinen
Figuren im Spielkreis weiterriicken,
solange sich der Kénig noch im Aus-
gangsfeld befindet. Es sei denn, das
gewiirfelte Feld im Spielkreis ist von
einer eigenen Figur
besetzt, oder ein

Spieler kann mit
seinem Konig
auf den K&nig “\

eines anderen
Spielers sFringen. (Kénige sind die Spiel-
iguren mit der Krone).

®

Hat ein Spieler seine Ausgangsfelder
bis auf eine Figur gerdumt, so kann er,
wenn er an der Reihe ist, mit einer be-
liebigen Figur seiner Farbe im Spiel-
kreis vorriicken. Er kann aber auch
anstelle des Wiirfelns fiir seine am wei-
testen vorn stehende Figur das Spiel
unterbrechen, sofern sie das erste
Vierte| des Spielkreises durchlau-
fen hat. Dazu richtet

er den gleichfarbigen

__ Pfeil der Zihler-
1| scheibe auf diese

—~=) Figur und erhilt
dann von der Bank die im Fenster er-
sichtliche Summe ausbezahlt. Wenn
diese Figur ein Konig ist, verdreifacht
sich die Summe sogar. AnschlieBend
stellt der Spieler die Figur, fir die er
das Spiel unterbrochen hat, auf ein
Ausgangsfeld seiner Farbe zuriick.

@

Wiirfelt ein Spieler eine Eins,

so wird seine am weitesten

vorn stehende Figur auf ein

beliebiges Ausgangsfeld zuriickgestellt. In

diesem Fall erhilt der Spieler kein Spiel-
geld von der Bank.

Ist ein Feld, in das ein Spieler vorriickt,
von einer Figur eines Gegenspielers be-
setzt, so wird diese aus dem Spielkreis
' geworfen und auf eines ihrer
Aus elder zuriick-
gestel%zn as kostet Geld:
Fiir einen K&nig erhilt der
siegreiche Gegenspieler 3000 Mark, fiir
andere Figuren 1000 Mark.

Treffen zwei K&nige aufeinander, so setzt
derjenige, der am Zug ist, seinen Konig
auf den K&nig des Gegenspielers und ruft:
esums
& Ganze: Beide
o Spieler wiirfeln
um des einen oder des anderen Spielgeld-
besitz, bis einer der beiden eine Eins
wiirfelt. Dieser Spieler hat verloren. Er
felder zuriicksetzen und dem n-
spieler sein gesamtes Spielgeld tibergeben.
Es ist ratsam, seinen Ko6nig auf den Kénig
mehr bzw. mindestens gleichviel Geld
besitzt. Risikofreudige setzen ihren Kénig
auch dann auf den Konig eines Mitspielers,
gewinnen gibt, auch wenn sie selbst
10000 Mark auf’s Spiel setzen.
er sich von der Bank etwas ausleihen. Ist
die Bank dazu nicht in der Lage, scheidet
er aus dem Spiel aus.
Das Spiel ist beendet, wenn ein Spieler
das gesamte Spielgeld gewonnen hat. Es
kann auch vorzeitig =
Dann hat der Spieler
gewonnen, der das
meiste Spielgeld

// l ZOCK! Jetzt geht

‘ 1 £ abwechselnd
muB seine Figur auf eines seiner Ausgangs-
eines Mitspielers zu setzen, wenn dieser
wenn es nur eine ,kleine” Summe zu
Hat ein Spieler kein Spielgeld mehr, kann
beendet werden.
besitzt.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB und Freude
an ZOCK, dem KRONE Spiel fiir
Erwachsene!



