
= Mix -Max ‐d ieven
Een snel observatiespel voor 2 tot 4 spelers van 4 tot 99 jaar.

Idee: Jörg Domberger
Illustraties: Antje Hagemann
Speelduur: 10 ‐ 15minuten

Het hele bos is in rep en roer: de Mix‐Max-dievenbende maakt de hele
omgeving onveilig en steelt alles wat ze te pakken krijgt. Gasamen met
commissaris Das op de loer liggen en help hem om alle 27 duistere Mix‑
Max-dieven te vinden en te vangen! Wie na het openleggen van een
kaart als eerste de passende dief vindt én vangt, wordt aan het einde
van het spel door de bosdieren tot ere-commissaris benoemd.

Speünhoud
27 figuurkaarten, 9 hoofdkaarten (met blauwe achterkant), 9 buikkaar‑
ten (met gele achterkant), 9 benenkaarten (met groene achterkant),
1kleurendobbelsteen, 1handleiding met spelregels

hoofdkaarten buikkaarten benenkaarten
figuurkaarten

Spetvoorbereidìng
Sorteer de hoofd‐, buik- en benenkaarten en schud deze per soort.Leg
vervolgens destapels zo naast elkaar op tafel dat de achterkanten een
boom vormen. Draai vervolgens de bovenste kaart van elke stapel om
en leg deze telkens open naast de stapels:

Schud de27 figuurkaarten en leg deze met de afbeeldingen naar bo‑
ven in een cirkel rondom de 3 verdekte stapels. Zorg ervoor dat ze een
handbreed uit elkaar liggen. Leg de kleurendobbelsteen klaar.

Spelverloop M __
Speel om beurten met dewijzers van de klok mee. Alle spelers houden
één hand op hun rug ‐ er mag alleen maar met de andere hand ge‑
speeld worden. Despeler die het laatst door het bos heeft gedwaald,
begint engooit dedobbelsteen.
AI naargelang de kleur op dedobbelsteen trekt de speler een kaart
met een blauwe, gele of groene achterkant van debetreffende stapel
en legt deze open op de bovenste, al eerder omgedraaide kaart van
deze stapel. Zoontstaat naelke gooi met de dobbelsteen een nieuwe
Mix‐Max-dief.
Het is heel belangrijk dat de kaart snel en voor iedereen gelijktij‑
dig zichtbaar wordt omgedraaid:

Nuspelen alle spelers gelijktijdig: zoek uit deopenliggende figuurkaar‑
ten zosnel mogelijk deze nieuwe Mix-Max-dief!








