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STARS Regles du jeu

Le but du jeu de «IQ-Stars» est de réussir & placer toutes les piéces & I'intérieur du coffret.

Choisissez un défi. Placez uniq les piéces indiq @ l'intérieur du coffret aux bons emplacements. La plupart
des défis indiquent la couleur et la position d'une ou plusieurs piéces pour vous aider & débuter la partie.

Remplissez les espaces vocants & l'aide des autres piéces de jeu :

* Les piéces doivent toujours éire posées avec les étoiles colorées vous faisant face. L'envers de chaque pigces
s'inserrera facilement dans les picots du plan de jeu.

* Les défis difficiles de niveau «Wizard» ne montrent la position que d'une seule ou plusieurs étoiles d'une méme pidce
de jeu et non la pigce compléte | A vous de déduire quelle position occupera la pidce dont font partie ces étoiles.

* Les piéces ne peuvent en aucun cas se superposer entre elles ni déborder du plan de jeu (vous devez toujours étre
en mesure de refermer le couvercle 1)

e I ny @ qu'une seule solution possible qui vous est donée & la fin du livret de défis.

STARS Spelregels

Het doel van |Q-Stars is om alle puz. kk
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Kies een opdracht. Ploats de puzzelstukken met sterren, zoals aangeduid. De meeste opdrachten tonen de ploats en kleur
van één of meerdere puzzelstukken om je op weg e helpen.

Plaats de overige puzzelstukken op het spelbord:

* Alle puzzelstukken kunnen maar op één zijde gebruikt worden. Plaats de puzzelstukken cltijd met de gekleurde sterren
aan de bovenzijde.

* Opdrachten in het Wizard-level tonen de plaats en kleur van “losse” sterren in plaats van volledige puzzelstukken.
Spelers moeten zelf bedenken wat de plaats en oriéntatie is van de puzzelstukken waar die sterren deel van vitmaken.
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* Puzzelstukken kunnen elkaar of de rand van het spelbord niet overlappen.

o Er is maar 1 oplossing, die je achteraan in het boekie kan terugvinden




