m Spelregels S REIEIPIEEY ﬁ\i 1tot 4 spelers

EEN LOTTOSPEL

INHOUD VAN HET SPEL:
6 lottokaarten, 11 vierkante fiches, 16 ronde fiches en 1 stoffen zakje.

DOEL VAN HET SPEL:
Als eerste je lottokaart volmaken of de meeste fiches op je kaart hebben liggen.

VOORBEREIDING:

« Elke speler kiest een kaart en legt deze voor zich neer.

+ De jongste speler verspreidt de fiches midden op de tafel zo dat iedereen ze
goed kan zien. Ze mogen niet op elkaar liggen en ook niet worden omgedraaid.
Deze fiches mogen tijdens het spel door de spelers worden gepakt:
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SPELVERLOOP:

De spelers kiezen om de beurt 1 fiche die bij een afbeelding op zijn kaart hoort.

Dit kan een stukje van het plaatje of hetzelfde motief zijn.
De fiche wordt op de bijbehorende afbeelding gelegd.

+ Als een van de spelers tijdens zijn beurt geen fiches meer op zijn kaart kan
leggen, draait hij een van de fiches midden op de tafel om. Twee mogelijkheden:

- de speler kan de fiche op zijn kaart leggen: dan is de volgende speler aan de
beurt,

- de speler kan de fiche niet op zijn kaart leggen:
hij legt de fiche terug zoals hij lag.
De volgende speler is aan de beurt.
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Het spel eindigt als een van de spelers zijn kaart
vol heeft.
Hij is dan de winnaar!

¢ Als geen enkele speler verder kan, telt iedereen het aantal fiches.
De speler met de meeste fiches op zijn kaart, wint het spel.



