c/njjn eerste speeeen De opbouw van het speeldecor

Steek het speeldecor zoals afgebeeld in elkaar.

Op het potje
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Een codperatief dobbelspel voor 1-4 kinderen vanaf 2 jaar. {
Auteur: Franziska Knauber Redactie:  Annemarie Wolke
lllustrator:  Sandy ThiBen Speelduur:  5-10 minuten
Spelinhoud 1. Steek het inzetkruis in elkaar | 2. Leg het bovenlichaam- 3. Steek daarna het onder- 4. Steek het badkamervioer-
1 4 ¥ { . en plaats het in de bodem van | speelbord erop. Men kan zelf lichaam-speelbord er voorzichtig | speelbord aan de korte zijde
1 speeldecor (4-delig inzetkruis, dubbelzudllg bovenhchgam-spee]bord, onderluchaam-speelbqrd, de speldoos. De gekleurde kiezen met welke zijde (Paul of | over. Let erop dat de lippen aan | tussen het inzetkruis en de
adkamervioer-speeloord), rankenplaatjes, 1 vioerwisserplaatje, obbelsteen, 1 plaspotje, punten helpen daarbij. Pia) wordt gespeeld. Betrek uw | de zijkant tussen het inzetkruis | bodem van de doos en zet
badk loer-speelbord), 3 drankenplaatjes, 1 vl laatje, 1 dobbelsteen, 1 plaspotj
2 1 spelhandleiding Belangrijk: let op de positie kind bij deze keuze. en de bodem van de doos het complete speeldecor
m van het schuine deel. worden geklemd. rechtop. Let erop dat het g =
T N bovenlicf’;aam-speelbord g -
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= (" Lieve ouders gﬁ’,’,’;‘;e,f""' Moeesy 4
S | Van harte gefeliciteerd met de aankoop van dit spel uit de serie Mijn eerste spellen. U hebt een ‘g .
g goede keuze gemaakt, waarmee uw kind verschillende perspectieven krijgt aangereikt om zich w
@ | spelenderwijs te ontwikkelen. ‘ £ : ) »
In deze handleiding vindt u talrijke tips om het spelmateriaal samen met uw kind te ontdekken Na het spel kunt u het inzetkruis in elkaar laten zitten. Leg de plaatjes, de dobbelsteen en het plaspotje
en het te gebruiken voor verschillende spellen. Bij het spelen worden diverse vaardigheden en gewoon in de vakken. Leg de speelborden er voorzichtig op.
vermogens van uw kind bevorderd: fijne motoriek, taal, aandachtig observeren, teamwork en 1. Vrii L
het herkennen en ordenen van symbolen. Maar bij ieder spel staat steeds één ding voorop: veel . vy spe
pezier] 20 Woldl ST A O SR e a6, i Tijdens het vrije spel houdt uw kind zich met het spelmateriaal bezig. Speel mee! Bekijk samen de
Veel plezier bij het samen spelen wensen u, afbeeldingen op het speeldecor en de andere materialen. Vraag uw kind wat het allemaal ziet.
de uitvinders voor kinderen l Laat uw kind het plasplaatje in het plaspotje leggen en vertel wat dit betekent. Praat samen met het

4 kind over het plaspotje en waarvoor het dient. Oefen ook het met de dobbelsteen gooien. Het is soms

niet zo eenvoudig om de benodigde beweging en kracht in te schatten.

Duw de plaatjes voorzichtig uit de plaat. De binnenste kartonnen frames en de kleinere kartonnen
delen uit de sleuven en gaten zijn niet nodig voor het spel en kunnen worden weggegooid.
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Geef uw kind daarbij voldoende tijd en blijf geduldig, als het voor uw gevoel erg lang duurt of als
uw kind hulp nodig heeft om het plaspotje en de dobbelsteen juist te gebruiken. Elk kind is anders
en alleen oefening baart kunst. Als uw kind met het spelmateriaal vertrouwd is, kunt u beginnen met
het spel volgens de regels.

Uil: Aan kinderen die het spelmateriaal al kennen, kunt u ook vragen stellen
over de details. Bijvoorbeeld: Waar zit de spin? Wat ligt er allemaal op de
badkamervioer? Waar zie je overal toiletpapier? Hoe ziet jouw badkamer eruit?

Jullie kunnen ook samen zelf namen voor de twee kindjes bedenken.
Dat bevordert de fantasie en het inlevingsvermogen

2. Hop, hop, het potje op!

Een codperatief dobbelspel waarbij de kinderen altijd winnen.

Paul en Pia moeten heel dringend plassen! De spelers helpen hen om tijdig op het potje te gaan.
Soms is het namelijk niet zo gemakkelijk om in te schatten wanneer het écht dringend wordt.

Voordat er wordt begonnen

Leg alle drankenplaatjes met het drankje naar boven. Leg het
vioerwisserplaatje en de dobbelsteen klaar naast het speeldecor.
Om te beginnen, zet u het plaspotje op het eerste badmatveld op
het badkamervioer-speelbord. Dit is de badmat met de voeten.

Tip: voor een korter spel kunt u het potje bij de start ook
verder naar voren plaatsen.

Nu begint het
De kinderen spelen kloksgewijs om de beurt. Wie als laatste naar het toilet of op het potje is
geweest, mag beginnen en met de dobbelsteen gooien.

Vraag aan het kind: Wat zie je op de dobbelsteen?

1 of 2 ogen

Super! Je mag het potje verplaatsen. Tel luidop mee. Het kind verplaatst het plaspotje
volgens het aantal gegooide ogen 1 of 2 badmatten naar voren. Help het kind, als het
nog moeilijkheden heeft bij het tellen of het verplaatsen van het potje. Daarna is het

volgende kind aan de beurt.
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@ Een drankije:

Zijn er nog drankenplaatjes?
Paul/Pia heeft dorst! Geef hem/haar iets te drinken!
Het kind neemt een willekeurig drankenplaatje en steekt
het in de mond van Paul/Pia in het speeldecor. Het drankje
moet daarbij naar boven gericht zijn. Daarna is het volgende

kind aan de beurt.

=Drinken is belangrijk! Vertel uw kind hoe belangrijk het voor de gezondheid is
om voldoende te drinken. Hoe meer wij drinken, hoe gezonder wij zijn —en hoe
meer wij moeten plassen. Water, ongezoet fruitsap of thee is het beste.

NEDERLANDS

Zijn er geen drankenplaatjes meer?

Alle drankjes zijn al opgedronken. Nu moet PaullPia heel
dringend plassen. Steek twee vingers in de gaten van het
rechtopstaande deel van het speeldecor. Schuif het boven-
lichaam-speelbord naar boven. Kijk wat er nu gebeurt!
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Staat het plaspotje nog niet op de laatste badmat?
Het plasplaatje valt op de badkamervloer

Jammer! Er is een ongelukje gebeurd. Het was zo dringend, dat

PaullPia niet tot op het potje is geraakt en een plasje op

is terechtgekomen. Het kind helpt snel bij het schoonmaken en

schuift het plasplaatje met de vloerwisser van het speelb

Niet erg! Bif de volgende poging lukt het vast wel. Leg het plaatje

weer met het drankje naar boven naast het speelbord.
Vervolgens gaat het spel zoals hierboven beschreven ver
het bovenlichaam-speelbord weer naar onderen worden

de vloer

ord.

der met de volgende speler. Indien nodig moet
geschoven.

Tegenslagen en ongelukjes horen erbij en vormen echt geen probleem.

Moedig uw kind aan bij zowel tege
tijdens de potjestraining.

nvallertjes in het spel als mislukkingen

Speleinde
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speelbord naar boven. Kijk wat er nu gebeurt!

Het plasplaatje belandt in het potje. Prima, deze keer ben je op tijd.

Je hebt gewonnen!
Laat de kinderen tellen hoeveel plasplaatjes in het potje

Je verplaatst het plaspotje naar de laatste badmat?

Fantastisch! PaullPia was er op tijd bjj. Let erop dat het potje met de
ster naar voren op de mat staat. Steek twee vingers in de gaten van
het rechtopstaande deel van het speeldecor. Schuif het bovenlichaam-

terecht zijn gekomen. '

Wanneer er geen plasplaatje in het potje valt, omdat alle drankenplaatjes nog naast het speeldecor
liggen, mogen de kinderen Paul/Pia laten drinken en daarna een plasje laten maken.

De kinderen kunnen hier niet verliezen. Alleen kan het spel langer of korter

worden afgesloten. Ook bij de potj

duren, met meer of minder ‘ongelukjes’ Op het potje gaan moet met positieve
dingen worden geassocieerd en op het einde in elk geval met een succesgevoel

estraining in het echte leven mag nooit druk

worden uitgeoefend. Vier elk succes op weg naar zindelijkheid!
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