Spelbenodigdheden
e Spelbord
Spelstukken met dobbelsteen
Kaarten met opdrachten(32)
Kaarten met aandachtspunten(10)
Kaart met handleiding
Kaart met spelregels
Instructiekaart voor de trainer
Instructiekaart voor de zelfstandig werkende groep
Plastic box

Doel van het spel

Winnaar is degene die als eerste 6 verschillende kleuren schijfies
verzameld heeft, of degene die na het verstrijken van de
afgesproken speeltijd de meeste schijfjes heett.

Deze schijfies verkrijg je door de opdracht uit te voeren die je op
elk van de gekleurde ovale vakken krijgt. ledere serieuze poging
om de opdracht op een adequate manier uit te voeren is voldoende
voor het behalen van een schijfje. Na het verkrijgen van een schijfje
gaat de beurt naar de volgende speler

Begin van het spel

ledere speler of ieder tweetal, kiest een spelstuk. Wie met de
dobbelsteen het hoogste aantal ogen gooit mag beginnen vanuit
het centrum van het spelbord. De speler bepaalt zelf in welke
richting hij zich beweegt. Het bord oversteken via het centrum mag
dus ook.

Er zijn 4 soorten vakken:
e  Gekleurde ovale vakken opdrachtkaart pakken
¢ Vijfhoekige vakken met dobbelsteen nog een keer gooien
e Zwart vak met pijltjes de beurt gaat over
e Het centrale vak startpunt/ nog een keer gooien
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Opdrachten

Op de opdrachtkaarten staat steeds per vaardigheid een opdracht,
zes opdrachten per kaart. Wanneer de speler na een worp op een
gekleurd vak komt, neemt hij een opdrachtkaart. De opdracht die
qua kleur overeenstemt met de kleur van het ovale vliak wordt door
de speler in een rollenspel uitgevoerd. De ‘actieve rol' is voor
degene die de opdracht krijgt. Het toewijzen van bijrollen doet de
trainer

De opdrachten zijn steeds een korte omschrijving van een sociale
situatie, ze laten veel ruimte voor improvisatie over de details van
de situatie. Indien nodig instrueert de trainer de deelnemers over
deze details.

Aanaa 1en

Elke speler krijgt een kaart met daarop per vaardigheid de
aandachtspunten.

Aandachtspunten zijn tips die je kunnen helpen de vaardigheid
correct uit te voeren.

Het toepassen van deze aandachtspunten leidt tot min of meer
adequaat gedrag in de meeste situaties. Na uitvoering van de
opdracht reageren de trainer en andere spelers kort op de uitvoer
van de opdracht(welke aandachtspunten werden gebruikt, en
eventuele aanvullende tips).
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