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E GAME RULES

e Pick a challenge card and put this on the game board.

e Put all 6 puzzle pieces on top of the challenge card in a way
so the polar bears are on the ice and the fish swim in water.

* Watch out! Neither the fish nor the polar bears can be placed
on top of an Eskimo and all 6 puzzle pieces should be on the
game board next to each other. You are NOT ALLOWED to
break any of the puzzle pieces!

e There is only 1 solution for each challenge - solutions to all of
the 48 challenges can be found within this booklet.

e For the first 12 challenges we give you some hints, to help
solving the puzzles. For the 36 other challenges, you will be on
your own.

HINTS: s this puzzle not transparent enough for you?
 Camouflage is a logical mind-challenging game. If you think
first before you start, you will find the solution much faster, than
when you just place the puzzle pieces at random and hope to
get lucky.

e Therefore study the different pieces attentively and look at the
challenge card which you have chosen. Start each game with
the puzzle piece that has the lowest number of potential options.
e If there's a small amount of ice, you might want to concentrate
on the polar bears first. If there is a lot of ice, but only a litile
water, you might want fo try and place the fish pieces first.

= SPELREGELS

® Kies een opdrachtkaart en leg deze bovenop het spelbord.

¢ leg alle puzzelstukken bovenop de opdrachtkaart zodat de
ijsberen op het ijs belanden en de vissen in het water.

o Let op! Er mogen geen vissen of ijsberen bovenop eskimo's
gelegd worden en de 6 puzzelstukken moeten allemaal naast
elkaar op het spelbord passen. Het in stukken breken van
puzzelstukken is VERBODEN!

o Er is telkens maar één oplossing die je kan terugvinden in dit
boekie.

o Bij de eerste 12 opdrachten krijg je enkele aanwijzingen over
hoe de puzzel dient opgelost te worden, daarna sta je er alleen
voor.

HINTS: Vind je deze puzzel helemaal niet doorzichtig?

¢ Camouflage is een logisch denkspel. Wanneer je eerst goed
nadenkt, zal je de oplossing veel sneller vinden dan wanneer je
zomaar op goed geluk de puzzelstukken plaatst.

* Bestudeer daarom aandachtig de verschillende puzzelstukken
en wat er op elke opdracht is afgebeeld. Begin telkens met het
puzzelstuk dat je op het minst aantal plaatsen kan leggen.

® |s er weinig ijs, concentreer je dan op de ijsberen. Is er veel
ijs maar weinig water, probeer dan eerst de vissen te plaatsen.

(1| REGLES DU JEU

e Choisissez une carte de défi et placez la sur le plateau de jeu.

e Placez les 6 piéces sur la carte de défi de fagon @ ce que les ours blancs
soient de nouveau sur la glace et les poissons dans I'eau.

e Faites aftention! Ni les poissons, ni les ours blancs ne peuvent &tre mis sur
un esquimau et vous devez placer toutes les 6 piéces sur le plateau de jeu
I'une & cdté de I'autre. Vous ne pouvez PAS briser les pices!

¢ [l n"y a qu’une solution pour chaque défi - toutes les solutions des 48 défis
sont un peu plus loin dans ce livret.

® Pour les 12 premiers défis nous vous donnons quelques conseils pour vous
aider @ trouver la solution. Pour les 36 suivants, c’est & vous de jouer.

CONSEILS: Avez-vous perdu le Nord?

 Camouflage est un jeu stimulant I'esprit logique. Si vous réfléchissez avant
de commencer, vous trouverez la solution beaucoup plus rapidement que si
vous placez les piéces au hasard.

® Par conséquent étudiez attentivement les différentes pigces et regardez ce
qui est présenté sur la carte de défi de votre choix. Commencez chaque fois
avec la pigce de puzzle qui peut étre posée qu'a un minimum d'endroits.

e S'ily a peu de glace, concentrez-vous d'abord sur les ours blancs. S'ily a
beaucoup de glace, mais peu d'eau, essayez d'abord de remettre les piéces
avec les poissons.

5 SPIELREGELN

* Wahlen Sie eine Herausforderungskarte und legen Sie sie auf das
Spieltablett.

e Legen Sie die 6 Teile auf der Herausforderungskarte so, dass die Eishéren
erneut auf dem Eis und die Fische wieder im Wasser sind.

¢ Achtung! Weder die Fische noch die Eishéren dirfen auf einem Eskimo
platziert werden, und alle 6 Sticke missen eines neben dem anderen auf
dem Spieltablett platziert sein. Sie dirfen KEINE Stiicke zerteilen!

o Es gibt nur eine richtige Lésung fiir jede Herausforderung - alle Lésungen
der 48 Herausforderungen finden Sie weiter hinten in diesem Biichlein.

o Fiir die 12 ersten Herausforderungen geben wir lhnen einige Ratschlage,
um |hnen die Lésung einfacher zu machen. Fir die 36 folgenden sind Sie
auf sich selbst gestellt.

TIPPS: Ist dieses Puzzle nicht ziemlich transparent fiir Sie2

¢ Camouflage ist ein logisches den Verstand herausforderndes Spiel. Wenn
Sie zuerst denken, bevor Sie beginnen, finden Sie die Lésung viel schneller
als wenn Sie die Puzzleteile aufs Geratewohl setzen und hoffen, Gliick zu
haben.

o Studieren Sie also aufmerksam die verschiedenen Teile und schauen, was
die Herausforderungskarte lhrer Wahl an Méglichkeiten bietet. Beginnen Sie
jedesmal mit dem Puzzleteil, das auf die wenigsten verschiedenen
mdglichen Stellen gelegt werden kann.

e Wenn es nur wenig Eis gibt, konzentrieren Sie sich zuerst auf die
Eisbdren. Wenn es viel Eis aber nur wenig Wasser gibt, versuchen Sie zuerst
die Teile mit den Fischen zu legen.




