Speelduur circa 15 minuten Een cooperatief detectivespel
voor 1 tot 8 spelers vanaf 5 jaar

Spelonderdelen
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b e | 3 12 kaartjes met een klok

\ Doos met kelder Vs : :
Ve ey 24 kaartjes met kostbare
, : s . voorwerpen (12 paren)




Opdracht voor de detectives "‘

1. Haal alle spelonderdelen uit de doos.

2L Klem de achterwand rechtop tussen de doos en
deyerhogmgm) .

3. Zet voor het eerste spelde}dakin elkaarzoa}s vj .
~ aangegeven (B). \

~ 4. Plaats het gmte bord terug op de verhogmg iC) , / =
- Vouw het deel onder de klok naar benedeﬂ

5. Plaats de twee verdzepmgeﬁ (D).

6 Zoek de 12 kaartjes met een klok uit en
 leg ze even apart. Leg alle andere kaartjes
- ondersteboven en hussel ze door elkaar. Pak er
- nu 3, zonder ze te bekijken, enlegzenaastelkaar
~ inde geheime gang. Daarna gaat het luik weer
L dtcht, Niemand weet. welke drie voorwerpen het

??:'Legnudeizktok-kaanjesonderstebovenbnde .
~ overgebleven kaartjes en hussel ze allemaal goed

"'daarelkaarlagdekaart}es.zonderzetebemﬁ(m

‘op de aangegeve pleldvzenmdekamezs ,

Zet de Wi}zea* van de klok op 12. uur's mz&dags

| Zie de startopstelling achterop de spelregels

Hier liggen

Bij het begin van het spel 3 onbekende
is de kelder nog leeg voorwerpen




Spelen

In je beurt mag je twee kaartjes omdraaien.
- > Hieronder kun je lezen wat je met de
v kaartjes doet. Meteen daarna is de volgende
> speler aan de beurt.

2 dezelfde
voorwerpen?

2 verschillende
voorwerpen?

Heb je twee verschillende
voorwerpen gevonden,
probeer dan samen te
onthouden welke het
zijn. Draai ze daarna weer

1 voorwerp,
1 klok?

Einde van het spel

Jullie mogen maar één keer raden. Wanneer jullie het eens zijn over de
drie voorwerpen, mogen jullie het luik naar de geheime gang optillen om
te kijken of het klopt!

Alle voorwerpen die jullie goed geraden hebben, mogen in de kelder
gelegd worden. De rest van de voorwerpen in de geheime gang wordt
meegenomen door de dieven!

2 klokken?

Het wordt nu in één keer
twee uur later! Doe beide
klok-kaartjes in de gleuf
onder de klok en zet de
klok 2 uur verder.




Korter spel

Voor jongere kinderen kan het spel korter en eenvoudiger gemaakt
worden. De voorbereiding gaat dan als volgt:

» Leg 6 paren van voorwerpen (in totaal 12 kaartjes) in de kelder. Deze zijn
al veilig voor de dieven.

« Doe 6 klok-kaartjes in de gleuf onder de klok en zet de klok op 6 uur. Als
het spel begint heeft de klok al zes keer geslagen!

» Hussel de 12 overgebleven voorwerpen en leg er 2 in de geheime gang
in plaats van 3.

» Hussel de rest van de voorwerpen en de 6 andere klok-kaartjes door
elkaar en verdeel ze over de kamers. Elke kamer krijgt 1 of 2 kaartjes.

/k,

«Speel evend Geheime
Gang'

Speel dit spel na ,Ll he?g«cht Verstop samen

; ‘meespelen!
schoenen, pgnne'ﬁ en andere voorwerpen . :
in huis en hel} elkaar om alles weer terug te . ~ Dit spetkent geen competitie tussen de spelers. Bij codperatieve spellen

vinden.
Download de regels op

» wwyv.sunnygamesﬁnl/levendgeheimeggng

‘www.sunnygames.nl/Max

e Gang is een ideaal spel om met het hele gezin te spelen.
oY en ouders zullen met plezier de jongste gezinsleden
: "hemen OF dgme manier lmmen ook 3- en 4-jarige kinderen

o~ - hebben de spelers een gezamenlijk doel. Tijdens dit spel kun je samen
3 i bedﬁﬁcen ; welke mamer jullie het spel kunnen winnen. De kinderen

Vogel, muis en eekhoorn zijn op weg naar hun holletje in de boom.
Max de kat heeft honger en zit achter ze aan! De spelers
orgen samen voor de kleine diertjes.

Elk diertje kent een korter weggetje. Maar... Max de kat
kent deze sluippaadjes ook! Gelukkig kunnen we Max
weglokken met een lekker hapje.

Max de Kat is een spannend strategiespel

voor kinderen van alle leeftijden. Ze

overleggen met elkaar: Welk diertje

brengen we als eerste thuis? Wanneer @ )R
krijgt Max iets lekkers? En wat vind je =~ %4 ®
ervan als Max toch een diertje weet te 2)

?
pakken? 1-8 spelers

vanaf 4 jaar



