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Test je kennis en je alertheid! Wees

de eerste die voor efk thema het
woord vindt dat met een van de
voorgestelde letters begint! Terwjjl de
dobbelstenen bijjven rolflen, stjgt de
concentratie ten top en fuseren de
woorden uit alle hoeken!

SPECLMATERIAAL

5 “letter” dobbelstenen
(van 5 verschillende kleuren)

* 5 “thema” dobbelstenen
(van 5 verschillende kleuren)

Gooi de dobbelstenen, identificeer

de thema’s en associeer ze met de
«letter» dobbelstenen! De eerste
speler die het aantal punten verzamelt
dat aan het begin van het spel
gekozen werd, wint de partj.

OPSTELLING

* Neem de dobbelstenen uit de
doos, zodat het gemakkeljjker is om
ze te gooien.

« Kies samen met de andere spelers
in hoeveel| punten je het spel wilt

Spelen (een snelle partjj in 10

punten, een kleine challenge in 20
punten, een langere wedstrijd in 30
punten). Ofwel onthoudt iedereen
zjjn score ofwel wordt de score van
elke deelnemer op een blad papier
genoteerd.

* Wijjs de eerste dobbelsteengooier
aan, De spelers zullen daarna de
dobbelstenen om beurten gooien.

Je bent klaar om te spelen!
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SPeLveRrLoop

Het spel speelt zich af in verschillende
opeenvolgende ronden. Begin bjj elke
ronde als volgt:

* Scheid de dobbelstenen door

aan de ene kant de 5 «themax»
dobbelstenen te plaatsen, en aan
de andere kant de 5 «letter»
dobbelstenen.

* Gooi eerst de 5 «thema»
dobbelstenen in het midden van

de tafel, bekijk ze allemaal samen
en identificeer duideljjk elk van de
zichtbare thema's.

* Wanneer elke speler de thema’s
duideljjk heeft geidentificeerd,
worden de 5 «[etter»
dobbelstenen gegooid.
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Vervolgens probeert elke speler zo
snel mogeljjk het grootste aantal
dobbelsteenparen samen te stellen
door een «letter» dobbelsteen
van een kleur te combineren met
een «thema>» dobbelsteen van
een andere kleur. Zodra een speler
een woord vindt dat begint met
een van de vijf letters, en dat één
van de vjjf thema’s illustreert,
zegt hjj het (uidop, neemt de

2 geassocieerde dobbelstenen

en legt ze voor zich uit.

Het spel gaat door totdat er geen
associatiemogeljjkheden meer zijn,




hetzjj omdat er geen dobbelstenen
meer zjjn, hetzjj omdat er geen ideeén
meer zjjn!

Als een speler een fout maakt door
een ongeldige combinatie aan te
kondigen (verkeerde spelling of

twee dobbelstenen van dezelfde
kleur), worden de twee dobbelstenen
terug in het midden van de tafel
geplaatst en wordt de foutieve
speler uitgeschakeld tot de volgende
spelronde. Voor elke gevonden
associatie behaalt een speler 1 punt.

Als de ronde afgelopen is, kan je een
nieuwe ronde beginnen.

EInpe VAN HeT sPeL

Het spel houdt op zodra een speler
het aantal punten bereikt of
overschrijdt dat aan het begin van
het spel bepaald werd. In het geval
van een geljjkspel, speelt men een
extra ronde met de spelers die geljk
gespeeld hebben.

OVERZICHT VAN D€ THEMA'S

Eenthrogmmm. Een liedje, Een spert, een sport
een muziek toebehoren

Eenstad Een land

lets rechthoekigs lets vierkants

lets groats lets kieins lets vioeibaars

B Q%

Eenberoep  Eenvrouweljke  Een fictief
voornaam personage
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Een zanger, een Een mannefjke  Een beroemd
zangeres veornaam personage

Een vogel Een landdier Een vis, een

zeedier

Eenboom, een  Een voorwerp  Een monument
plant

Een kledingstuk  Een voertuig Een gerecht

Een drank Een spel Een vrucht of
een groente
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