Het grote
Floddertjespel

Een spannend race spel voor 2-4 spelers vanaf 4 jaar




nnie M. G. Schmidt is de onge-
kroonde koningin van het
Nederlandse kinderboek.

Haar verhalen over Jip en Janneke,
Pluk van de Petteflet, Floddertje, Otje
en Abeltje zijn sinds jaar en dag
bekend en geliefd bij een groot
publiek.
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inmiddels
meer dan
300.000
exemplaren
verkocht.
Floddertje in bad, Floddertje
bij de kapper, Floddertje in de keuken,
Floddertje aan de schoonmaak,
Floddertje op bezoek...

Spelidee:
De spelers spelen Floddertje en haar
hondje Smeerkees en beleven samen
met hun allerlei avonturen, waarbij ze
helemaal vies worden. Want wat
Floddertje en Smeerkees ook onderne-
men, het wordt altijd een heerlijke
puinhoop.

Gelukkig staat aan het
einde van het speelveld
een grote badkuip. Wie
het eerst in bad belandt
en weer helemaal schoon
is, wint dit spannende
spel. De kleurendobbel-
steen zorgt ervoor dat het
ook geschikt is voor kin-
deren die nog geen
gewone dobbelsteen kun-
nen lezen!

Inhoud van het spel:

1 speelbord in echte Floddertje stijl.

4 speelfiguren met Floddertje en haar
hondje Smeerkees in 4 kleuren met
kunststof voetjes.

1 kleuren dobbelsteen

4 puzzelframes met puzzeltjes in
6 stukjes

Spelvoorbereidingen:

Eerst moet het spelmateriaal uit de kar-
tonnen frames worden gehaald. De
speelfiguren worden in een plastic
voetje gezet.

Elke speler kiest een speelfiguur en zet
het plaatje van Floddertje en
Smeerkees links onderaan het speel-
bord.

Elke speler krijgt een puz-
zelframe in de kleur van het
speelfiguurtje. De spelers
leggen het frame dichtge-
vouwen voor zich met

6 puzzelstukjes ernaast.

Je ziet Floddertje en
Smeerkees die nog
heerlijk schoon zijn.
Maar dat wordt wel
anders...




Het spel kan beginnen:

De jongste speler mag beginnen, daar-
na gaat het spel verder in de richting
van de wijzers van een klok.

De speler die aan de beurt is, gooit met
de dobbelsteen en verzet zijn speel-
figuur naar het eerstvolgende vakje
met een stip van de gegooide kleur. Op
een gewoon bruin vakje gebeurt er
niets. Maar er zijn flink veel vakjes
waar Floddertje en Smeerkees vies wor-
den. Als je op zo'n vakje komt, moet je
één of twee puzzelstukjes nemen en in
je puzzelframe leggen. Je legt de stuk-
jes op de afbeelding waarop Floddertje
nog zo heerlijk schoon is en ziet ze
langzaam viezer worden. Als je nog
niet in het bad bent beland bovenaan
het bord en Floddertje is al helemaal
vies (je hebt al 6 puzzelstukjes) dan
moet je de puzzelstukjes inleveren en
moet je speelfiguurtje terug naar het
vakje onderaan de trap.

Dit is de betekenis van de speciale
vakjes:

Bakje met eten: (
Bah je morst,
Floddertje! Pak voor
straf een puzzelstukje
van de vieze Floddertje
en Smeerkees en leg die in je puzzel-
frame op de afbeelding van de schone
Floddertje en Smeerkees. Floddertje en
Smeerkees worden nu een beetje vies.

Pot met verf:

Pas op met die verf,

Floddertje! Pak twee

puzzelstukken en leg §
die op jouw schone

Floddertje.

Borstel:

Met de borstel kun je je
een beetje schoonboe-
nen. Je mag een puzzel-
stukje terugleggen!

Huilend jongetje:
Foei Floddertje! Je mag A
geen andere kindjes
plagen! Als je op het
eerste vakje met een
huilend jongetje landt,
dan moet je weer terug
naar het Startvakje.

Land je op het tweede
vakje met een huilend
jongetje dan moet je
terug naar het eerste vakje
met hetzelfde huilende
jongetje.

In beide gevallen houd

je al je puzzelstukjes.

De ladder:

Aha een ladder! Je mag
een kortere weg nemen
en in deze beurt nog

door naar het vakje aan | =
het andere einde van N\_NJ
de ladder! e

Ingang van de badkuip:

Als je op dit vakje (met groene stip en
een blauwe pijl ernaast) landt of er-
overheen gaat, mag je dus niet meer
dan 5 puzzelstukjes in je puz-
zelframe hebben. Zodra je
tijdens het spel 6 puzzel-
stukjes hebt, moet je

terug naar het vakje
onderaan de ladder. Je mag

dan al je puzzelstuk- A/

jes inleveren.



In de badkuip:

Ben je eenmaal op de
lichtblauwe vakjes
dan moet je probe-
ren om als eerste al
je puzzelstukjes kwijt
te raken. Dat doe je
door op de spons te landen.

Let op, want ook hier is een vakje met
het huilende jongetje en als je daarop
landt moet je weer helemaal terug
naar het eerste vakje met het huilende
jongetje.

Smeerkees:
Smeerkees is je trouwe vriend en die
helpt natuurlijk. Pak één van je eigen
puzzelstukjes en
geef die aan een
andere speler. Deze
moet het puzzel-
stukje bij zich hou-
den en ook weer
zien kwijt te raken.

De winnaar:
De winnaar van dit spel is de speler die
als eerste in de badkuip al zijn puzzel-
stukjes kwijtraakt. Gefeliciteerd!
Floddertje en Smeerkees zijn weer
helemaal schoon!
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Opgelet: Wegens de kleine onder- 'é}
delen is dit spel niet geschikt

voor kinderen jonger dan 3 jaar.



