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UITDAGEN

Als een tekenaar een kaart heeft getrokken en het woord
te moeilik vindt, dan kan hij het doorspelen naar een
ander team naar keuze. Dit team moet het woord dan
tekenen en mag het niet doorspelen.

Als het uitgedaagde team er in slaagt het woord te raden
krigen z4 er één punt by en by het team dat het woord
doorspeelde gaat er éé&n punt af.

Slaagt het uitgedaagde team er niet in het woord te
raden, dan gaat er by hun een punt af en kriigt het team
dat het woord doorspeelde er een punt bij.

N.B. Een team kan niet verder terug dan het vakje *1’.

DRIE SPELERS

Alle drie spelers kiezen een pion voor de scorebaan.

De grote pion wordt op het rode bonusvak gezet. Spelers
tekenen om beurten. Beide andere spelers raden.

De speler, die het eerst het woord raadt en de tekenaar
scoren. Uitdagen is niet mogelik. Duelleervakjes tellen als
gewone kleurenvakken.

Een gewoon kleurenvak

De speler die het juiste woord raadt, scoort 2 punten.

De tekenaar scoort 1 punt. Wordt het woord niet geraden,
dan krigt de tekenaar 1 strafpunt.

Bonusvak

De speler die het woord raadt scoort 3 punten. De teke-
naar scoort 2 punten. Wordt het woord niet geraden, dan
krigt de tekenaar 1 strafpunt.

DE RUBRIEKEN

Aan iedere kant van een kaartje staan vier kleuren. Deze
corresponderen met de kleuren op het speelbord.

ledere kleur staat voor een rubriek. Op het speciale ru-
briekenkaartje (zie voorbereiding) ziet u om welke rubrie-
ken het gaat. ledere speler ziet op welke kleur de pion
staat en kan op dat kaartje zien wat voor soort woord zin
teamgenoot gaat tekenen. Dit is een hele belangrijke aan-
wizing.

De vier rubrieken:

ROOD: Voorwerp of plaats. Voorwerp is iets dat je kan
voelen of zien. Plaats is een locatie waar iets of
iemand zich kan bevinden.

GROEN: Persoon of dier.

BLAUW: Samenstelling of twee woorden. Met een samen-
stelling wordt een woord bedoeld dat is samen-
gesteld uit twee delen.

GEEL: Werkwoord.

LET OP: De woorden van de rubrieken Rood, Groen en Geel
kunnen ook uit twee of meer woorden bestaan.

SYMBOLEN
De tekenaars kunnen hun teamgenoten met behulp van de
symbolen op het speelbord Flink op weg helpen. ledere




tekenaar mag op de symbolen op het speelbord wijzen.
De symbolen hebben de volgende betekenis:

Voor 2 woorden of een woord met meer-
dere lettergrepen. Als een tekenaar een
woord splitst, is dit een belangrik hulp-
middel.

Buna goed. Je teamgenoten zun 'warm’.

De tekening stelt een woord voor dat
dezelfde klank heeft als het juiste woord
op het kaartje.

Volkomen mis.
De teamgenoten ziun ’koud’.

Je teamgenoten moeten de getekende
aanwizingen samenvoegen. Ze mceten
de hele tekening bekiken.

Heet! Er moet nog iets aan of af.
BUvoorbeeld: je teamgenoten raden
’bergen’, terwdl het juiste woord
’opbergen’ luidt.

IN HET KORT
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Teams mogen nooit kiezen welk woord van een kaartje
ze doen. De kleur van het vakje, waar de speelfiguur op
komt, bepaalt het woord. Dit geldt ook voor de Bonus-
vakken en Duelleervakken.

. Een tekenaar mag zovaak en zoveel tekenen als hi

nodig acht, zolang hi maar binnen de tiudlimiet blyft.

. Een tekenaar mag tudens zin werk niet praten.

Een tekenaar mag niemand en niets aanwizen. HY mag
zich op geen enkele wize bedienen van gebarentaal.

. Tekenaars mogen nooit, maar dan ook nooit, cufers of

letters gebruiken.

8.
9

. Een tekenaar mag met behulp van de symbolen op het

speelbord aanwizingen geven. Zoveel en vaak als hy wil.

. Spelers van andere teams mogen niet raden als het

team dat aan de beurt is, nog bezig is. Als de tidlimiet
overschreden is en het woord is niet geraden, dan mag
ieder team é&én keer raden.

. De tekenaar die begint met tekenen mag niet eerst een

woordenboek raadplegen.

De spelers moeten het woord helemaal goed hebben om
te scoren.

Elke beurt wisselen de teams van tekenaar.

Dit geldt ook by 'Bonus’ en Duel’ vakken.

WINNAARS
Het team dat als eerste met de score-pion het vakje
viftien bereikt, is de winnaar.
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