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B EDITION SPIELBOX

%Mini-Erweiterung fiir WG

et

Die Hauser

Material
18 Gebaudeplattchen: je 6 Hauser, 6 Tr-
me und 6 Schuppen.

Spielvorbereitungen

Die 18 Gebaude werden gleichmaBig an
alle Spieler verteilt. Bei vier oder funf
Spielern werden ubriggebliebene Gebau-
de in die Schachtel zuriickgelegt.

Spielregein

Alle drei Gebaudetypen sind gleichwertig.
Ist ein Spieler an der Reihe, fiihrt er sei-
nen normalen Zug durch. Kann oder will
er keinen Gefolgsmann auf die eben ge-
legte Landschaftskarte setzen, kann er
stattdessen ein Gebaude darauf platzie-

~ ren. Dieses legt er so auf die Karte, dass

moglichst keine Informationen verdeckt
werden. Das Gebaude ist weder einem
Bauwerk noch einer Wiese auf der Karte
zugeordnet, es gilt immer fur die ganze
Landschaftskarte.

Werden eine Strale, eine Stadt, ein Klos-
ter oder eine Wiese gewertet, zahlt jedes
Gebiude, das sich auf einer Landschafts-

karte des Bauwerkes oder der Wiese befin-
det, 1 Punkt zusatzlich. Diese Punkte wer-
den bei der Abrechnung nach allen ande-
ren hinzugezahlt. Bel der Klosterwertung
zahlen alle Gebaude auf benachbarten
Karten (im »Klosterbereich«) mit.

Ein Gebiude bleibt bis zum Spielende
auf der abgelegten Landschaftskarte lie-
gen und kann fiir mehrere Bauwerke und
Wiesen Punkte bringen. Die Gebaude-
Punkte werden auch bei der Schlusswer-
tung vergeben.

Diese Mini-Erweiterung ist hauptsach-
lich fiir das CARcassoNNE Grundspiel ent-
wickelt worden.
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Variante

Die Gebaudetypen haben unterschiedli-
che Wertigkeiten:

* Tirme + 3 Punkte

» Hauser + 2 Punkte

» Schuppen + 1 Punkt.

Bei der Verteilung ist darauf zu achten,
dass jeder Spieler die gleiche Anzahl von
jedem Gebaudetyp bekommt.

lllustration: Christof Tisch

Beispiel:
Rot legt eine Karte an (mit rotem
Rand) und legt einen Schuppen
darauf. Damit stellt er die Stadt
rechts oben und eine StraBSe fertig.
Rot bekommt fir die StralSe 7 Punkte
(5 Karten und zwei Gebdude).
Rot bekommt fiir die Stadt

10 Punkte (3 Stadtteile und

- Wt 1 Wappen a 2 Punkte und

& b - 2 Gebdude).

- %1 Fir die Wiese von Schwarz zihlen
bisher 3 Gebdude dazu, fir das
Kloster von Blau bisher 2 Gebdude.
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