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Der Wiirfel bestimmt ihre Farbe,
an der Form kannst du sie unterscheiden!
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Inhalt:

% 16 Blumen aus Holz
% 1 Farbwidirfel

#* Anleitung

Spielziel

Die lustigen Kifer haben sich in der Wiese
versteckt. Sie machen sich einen Spaff daraus,
sich unter die Blumen zu mischen, wenn ibr nach
den roten, blauen oder gelben Bliiten sucht,

die euch der Wiirfel vorgibt. Deckt sie schnell
wieder zu, denn sie ziblen nicht!

Denn: Nur, wer am Ende die meisten Blumen mit
Bliitengesichtern gefunden hat, gewinnt das Spiel.

% Die Form der Blumen hilft euch daber. %
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Spielvorbereitung

Alle Blumen werden mit der griinen Riickseite
nach oben auf den Tisch gelegt und gut gemischt.
Jetzt noch den Farbwiirfel bereit legen und schon
kann’s los gehen.

Spielverlauf

% Das jlingste Kind beginnt und wiirfelt einmal.
3 Dann darf es eine Blume aufdecken.

3 Stimmt die Farbe der Bliite mit der
des Wiirfels iiberein, nimmt das Kind die Blume
und legt sie als Gewinn offen vor sich ab.

3 stimmt die Farbe der Bliite nicht mit der
des Wiirfels iiberein, dreht es die Blume wieder
um und das nachste Kind (im Uhrzeigersinn)
ist an der Reihe.

3 Deckt das Kind eine Blume auf und es kommt
ein Kafer zum Vorschein, muss es sie ebenfalls
wieder umdrehen (Niete).

Blumenformen

Jede Blumenform gibt es einmal pro Farbe und

je einmal mit Kafer. Aus den Formen der bereits
gewonnenen Bliiten kann man sehen,

welche Farbe noch in welchen verbleibenden
Formen versteckt sein kann!

Sind bereits alle vier Bliiten einer Farbe in den
Besitz der Spieler iibergegangen - und sie wird
wieder gewdirfelt, hat das betreffende Kind
noch einen Wiirfelversuch frei.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, wenn nur noch die 4 Kdferblumen
brig sind.

Wer je nach Spielerzahl zuerst eine bestimmte
Anzahl Bliiten gefunden hat, gewinnt das Spiel.

3 Bei 2 Spielern braucht man dazu 6 Bliten,
* bei 3 Spielern 5 Bliiten,

* bei 4 Spielern 4 Bliten und

* bei 5 Spielern 3 Bliten.

Gut gemacht!

Wenn mehrere Spieler die gleiche Anzahl Bliiten
gefunden haben, haben sie zusammen gewonnen!




