Spielanleitung 30z & Desilely

Norbert Dinter
Feierabend im Zoo

Farbwiirfelspiel fiir 2 - 6 Personen ab 3 Jahren von Tanja Engel

Spielidee:
Die Tiere mussen nach einem schénen Tag im Freigehege wieder zuriick in ihre Kafige. Das gefallt ihnen

nicht und sie versuchen méglichst lange draufen zu bleiben. Wer wie lange drauf3en bleiben darf, das
bestimmen zwei Farbwirfel.

Spielmaterial:

1 Sechseckplattchen (Zielfeld), 6 Zootierplattchen, 30 FuBRspurenplattchen, 2 Farbwarfel, 1 Satz Aufkleber

Spielvorbereitung:

Vor dem ersten Spielen wird geklebt:
Der groRe runde Aufkleber kommt auf das Sechseck. Die Tierfiguren werden auf die Quadrate geklebt. Je 2
FuRspuren einer Farbe werden auf den Rechtecken angebracht.

Jeder Spieler erhalt ein Zootier und die funf dazu gehorenden Fulspuren.
Das Sechseck wird in die Mitte gelegt und die Fuispurenteile in einer Linie nach auBen zum Spieler hin
angeordnet. Am Ende der FuBspuren wird dann das Zootierplattchen angelegt.




Spielregel fur 2 - 4 Spieler

Wichtig: Die WeiRen und schwarzen Fuspuren und die dazugehorigen Tiere spielen nicht mit.

Der jungste Spieler beginnt und warfelt gleichzeitig mit den beiden Farbwiirfeln. Nun darf er auswahlen,
welche der beiden gewurfelten Farben er spielen will. Die zweite Farbe verfallt.

Nun darf er ein FuRspurenteil der ausgesuchten Farbe aus der Reihe nehmen und die Tierfigur rickt naher
an den Kafig.

Danach ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bei der Wurfelfarbe schwarz darf man einem beliebigen Spieler einen Fulispurenstein entfernen.

Bei der Warfelfarbe weilt darf man einem beliebigen Spieler einen Fulspurenstein wieder zuriickgeben,
auch sich selbst.

Gewonnen hat der Spieler, dessen Tierfigur noch nicht an den Kafig gertickt ist..

Variante: Wiirfelt man seine eigene Farbe, darf man sich einen eigenen Fulspurenstein zurick nehmen.

Spielregel fiir 5 - 6 Spieler

Hier spielen die Zootiere mit den weilken und schwarzen Fulspuren mit. Dadurch entfallen die
Méglichkeiten, bei schwarz oder weill jemandem etwas zu nehmen oder zu geben.

Wiarfelt man seine eigene Farbe, erhalt man ein FuRspurenteil zurick. (Ist die eigene Farbe komplett, geht
dies nicht.)

Viel SpaR beim Spielen

© Tanja Engel
Norbert Dinter



