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Li¥ REGLES DU JEU

De 18 @ 36 mois : L'enfant ne doit jouer qu'avec les éléments en bois mais
pas avec le livret | Les enfants les plus jeunes pourront exercer leur sens de la
préhension des pigces du jeu afin d’empiler les blocs dans le chassis. Ils
pourront également promener la SmartCar. Attention ! Le livret présentant les
défis ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ne pas jouer avec ce
jouet sur une table car il pourrait rouler et tomber.

De3a5ans:
Apprenez a votre enfant & assembler la voiture en s'aidant de la solution.

A partir de 4 ans :
Placez les quatre blocs & cété du chdssis de la voiture et choisissez un défi.

Assemblez la voiture en utilisant les quatre blocs de couleur afin de les faire
correspondre au plan de montage du défi choisi:

a) la fgrme de la voiture restera toujours la méme mais vous devrez placer les
blocs différemment & chaque fois, en fonction du nouveau plan de montage.
Soyez créatifs et n’hésitez pas & retourner les blocs dans tous les sens,
verticalement comme horizontalement pour trouver la solution.

b) Vous devrez utiliser tous les blocs.

¢) Le « pare-brise », qui détermine le sens de la marche, doit toujours montrer
les deux grands yeux de la voiture | Aucun autre ceil ne doit &tre visible tout
autour de la voiture; veillez donc bien a les dissimuler !

d) Les carrés blancs signalent un ou plusieurs blocs dont les couleurs ne sont
pas dévoilées (EXPERT & MASTER).

Il n’y a qu'une seule solution & chaque défi. Vous la trouverez au dos du défi
choisi.
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LY SPELREGELS

18 tot 36 maanden : Speel dit spel enkel met de houten onderdelen
zonder het opdrachtenboekje. Stimuleer oog-hand-coérdinatie en fijne
motoriek door de blokken op auto te zetten en met de auto rond te
rijden. Waarschuwing! Het opdrachtenboekie is niet geschikt voor
kinderen jonger dan 3 jaar! Speel dit spel niet op een tafel,
aangezien de auto era! kan rollen en vallen.

3 tot 5 jaar:
Leer je kind de auto’s na te bouwen door naar de oplossingen te kijken.

Vanaf 4 jaar :
Kies een opdracht en leg alle blokken naast de basis van de auto.

Bouw met de 4 blokken een auto zodat de kleuren overeenkomen met het
bouwplan:

a) De vorm van de auto is altijd hetzelfde, maar de blokken staan telkens op
een andere plaats. Blokken mogen zowel horizontaal als verticaal gelegd
worden.

b) ALLE blokken moeten gebruikt worden.

c) Op de voorruit moeten er 2 ogen staan, alle andere ogen moeten
verborgen blijven.

d) De witte vierkantjes duiden blokken aan, waarvan je de juiste kleur niet
kent (EXPERT & MASTER). Kan jij bedenken welke blokken daar moeten
staan?

De enige juiste oplossing staat op de achterzijde van elke opdracht.



