Euro-Tour

Een onderhoudend spel voor lange-afstand-vrachtrijders voor 2 tot 6 personen in de leeftijd vanaf 8 jaar.
Leer Europa kennen tijdens het spel.

Korte beschrijving

ledere speler krijgt vijf stadskaarten (met grijze achterkant) die bepalen welke plaatsen hij moet be-
zoeken. Begin en eindpunt is Miinchen. Elke speler kan zelf bepalen langs welke route hij wil rijden.
Als een symbool op een geel veld belandt, dan neemt de desbetreffende speler een kanskaartje en
voert de daarop genoemde aanwijzing uit. Winner van bet spel is, die als eerste Miinchen bereikt
na het passeren van alle'plaatsen die op zijn kaartje genoemd zijn. -

Spelvoorbereiding en het begin

ledere speler kiest een symbool en plaatst dit in het startvak. De stadskaartjes worden nu goed doo-
reen geschud en opgestapeld en met de grijze achterkant naar boven neergelegd. ledere speler pakt
nu vijf (5) kaartjes van de stapel. De overblijvende kaartjes blijven naast het spelbord liggen. De kans-
kaartjes worden ook goed dooreen geschud en gestapeld met de rug naar boven naast het spelbord
geplaatst. De kanskaartjes moeten na gebruik met de rug naar boven onder het stapeltje worden gelegd.
De spelers gooien om de beurt (met de richting van de klok mee) met een dobbelsteen en schuiven
hun spel-symbool naar gelang van het gegooide aantal ogen. Er mogen meerdere spelsymbolen op
hetzelfde vakje staan, dus kan men een spel-symbool niet slaan! Als men een zes (6) gooit mag men
geen tweede keer gooien.

Spelregels

De steden die men moet bezoeken en ook einddoel kunnen alleen bereikt worden met precies het
daarvoor benodigde, aantal ogen. Een uitzondering hierop zijn de kanskaarten die gebruikt kunnen
worden om vooruit te gaan zonder de dobbelstenen te gooien. De overige punten vervallen. Als men
‘het einddoel heeft bereikt, legt de speler zijn stadskaarten onder het stapeltje stadskaarten en ver-
trekt naar zijn volgende bestemming. Voor het oversteken van zeén maakt men gebruik van veerbo-
ten. Per overtocht kost dat drie (3) punten. Als een speler deze drie punten niet meer heeft moet hij
aan de oever wachten totdat hij weer aan de beurt is. Als hij dan drie of meer ogen gooit dan kan
hij die gebruiken om over te steken met het veer.

Het spel-symbool mag in alle richtingen worden bewogen, alleen niet steeds heen en weer.

Als een speler een kanskaartje trekt welk als opdracht heeft dat men een bepaalde stad moet bezoe-
ken om reservedelen op te halen, dan moet het volgende gedaan worden:

Als deze speler een stadskaart heeft met dezelfde naam, dan vervalt het kanskaartje. Echter moet
de speler wél de stad bezoeken die op het kanskaartje genoemd is, ook al heeft hij deze al eerder
bezocht. '

Variaties

Het aantal stadskaartjes dat voor het begin van het spel getrokken wordt, kan vooraaf worden afge-
sproken, maar wel zo dat iedere speler een gelijk aantal kaartjes trekt. De begin- en eindplaatsen
kunnen ook veranderd worden voor alle spelers in een andere plaats dan Minchen, 6f kan er vrij
gekozen worden door speler voordat de stadskaartjes verdeeld worden.
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