Spelregels

1 Leg de onderdelen van de 3 huizen op tafel.
leder huis heeft 5 genummerde onderdelen:

1 het voorhuis
2 een zijkant
3 een achterhuis

4 een zijkant
5 het dak

2 Gooi om de beurt, net zolang tot er een 1
gegooid wordt. Degene die 1 gooit mag één van
de drie voorhuizen met het nummer 1 pakken.
Gooi weer met de dobbelsteen. Wie 2 gooit
mag er een zijkant aan vastmaken, wie 3 gooit
plaatst het achterhuis enzovoort, tot en met het
dak (5). Als er intussen weer een 1 gegooid wordt
mag het volgende huis opgebouwd worden op

dezelfde manier.

Maar let op....

Noteer wanneer er een moppersmiley gegooid

wordt. Als er 3x een moppersmiley is gegooid
‘moet het laatst opgebouwde onderdeel weer

afgebroken worden, want zoveel gemopper is
niet goed. Als vaders en moeders (en kinderen)

teveel op elkaar mopperen, woon je niet in een
gezellig huis,

quens het Opbouwen van de huizen wil je
meestal al vertellen hoe het is om de ene keer

blj papa en de andere keer bij mama te wonen.
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