Linus, le petit magicien

Quelle déveine ! Par mégarde, Linus a
enchanté certains de ces jouets. Aidez-le &
trouver les jouets enchantés !

Préparatifs

Mélangez les plaquettes de jouets et
posez-les, face visible, sur la table, en les
espacant bien les unes des autres. Mélangez
maintenant les cartes de recherche et
posez-les en pile, face visible, a cdté des
plaquettes de jouets. Tenez le petit magicien
Linus a portée de la main.

Déroulement du jeu

Le jeu se déroule a tour de rle. Le plus jeune
commence et prend le petit magicien dans
sa main.

Lorsque ton tour est arrivé, regarde bien la
carte de recherche placée tout en haut de la
pile et essaie de trouver le jouet enchanté
qu'elle indique. Pose le petit magicien Linus
sur une plaquette de jouet quelconque et
reléve-le.

Linus, de kleine tovenaar

Och jee, Linus heeft per ongeluk een paar
van zijn speelstukken betoverd. Help jij hem
zijn betoverd speelstukken terug te vinden?

Spelvoorbereiding

Meng alle speelplaatjes door elkaar en leg
ze open, met een beetje ruimte tussen de
plaatjes op de tafel. Meng hierna alle zoek-
kaarten en leg ze als open stapel naast de
speelplaatjes. Zet de kleine tovenaar Linus
klaar.

Verloop van het spel

Er wordt in een rondje gespeeld. Het jongste
kind begint en neem de kleine tovenaar in
de hand.

Als je aan de beurt bent, haal je de bovenste
zoekkaart van de stapel en probeer je het
afgebeelde betoverd speelstuk terug te
vinden. Zet dan de kleine tovenaar Linus op
een uitgekozen speelplaatje en til Linus weer
omhoog.

Linus, il piccolo mago

Che guaio! Linus sbadatamente ha incantato
con la sua magia alcuni dei suoi giocattoli.
Lo aiutate a ritrovare i suoi giocattoli
incantati?

Preparazione del gioco

Mischiate le piastrine giocattolo e dispo-
netele scoperte sul tavolo con un po‘ di
distanza tra loro. Mischiate quindi le carte
diricerca e disponete il mazzetto scoperto
accanto alle piastrine giocattolo.

Tenete pronto il piccolo mago Linus.

Svolgimento del gioco

Si gioca uno dopo l'altro. Inizia il pil giovane
dei giocatori il quale deve prendere in mano
il piccolo mago.

Quando e il tuo turno, osserva la carta
superiore del mazzetto e tenta di trovare il
giocattolo illustrato. A tal fine posiziona il
piccolo mago Linus su una piastrina giocat-
tolo a tua scelta e sollevalo.




Le jouet reste attaché au magicien ?
Formidable ! Tu viens de trouver un jouet
enchanté. Prends la plaquette de jouet trou-
vée et la carte de recherche correspondante
et pose-les devant toi. C'est ensuite au tour
du joueur suivant de rechercher avec Linus
le jouet enchanté représenté sur la carte de
recherche tout a fait en haut de la pile.

Le jouet reste sur la table ?

Manque de chance ! Cette fois-ci, tune
ramasses pas de plaquette jouet. Mais repeére
bien le jouet non ensorcelé ! C'est ensuite le
tour du joueur suivant. La carte de recherche
reste sur la pile jusqu‘a ce qu'un joueur
trouve le jouet enchanté correspondant.

Fin du jeu

Le jeu s'achéve lorsque la pile de cartes de
recherche est épuisée et que tous les jouets
enchantés ont été trouvés. Gagne qui a
trouvé le plus grand nombre de plaquettes
jouets enchantées. En cas d'égalité, il y a
plusieurs vainqueurs.

Het speelstuk wordt opgetild?

Geweldig gedaan! Je hebt een betoverd
speelstuk gevonden. Neem het gevonden
speelplaatje en de daarbij horende zoek-
kaart en leg deze voor je op tafel. Hierna is
de volgende speler aan de beurt en zoekt
met Linus het betoverd speelstuk, dat op de
bovenste zoekkaart is afgebeeld.

Het speelstuk blijft liggen?

Helaas! In deze ronde krijg je geen speel-
plaatje. Onthoud het niet betoverd speelstuk
goed! Nu is de volgende speler aan de beurt.
De zoekkaart blijft open liggen, tot een spe-
ler het passende betoverd speelstuk heeft
gevonden.

Einde van het spel

Het spel eindigt als de stapel zoekkaarten op
is en alle betoverd speelstukken gevonden
zijn. Diegene die de meeste betoverd speel-
plaatjes heeft gevonden, heeft gewonmen.
Bij een gelijkstand zijn

er meerder winnaars.

Il giocattolo viene sollevato?

Ottimo! Hai trovato un giocattolo incantato.
Prendi la piastrina giocattolo trovata e la
relativa carta di ricerca e ponile davanti a te.
Quindi ¢ il turno del giocatore successivo e
con Linus cerca il giocattolo incantato illust-
rato sulla carta superiore del mazzetto.

Il giocattolo non viene sollevato?
Peccato! In questo giro non riceverai alcuna
piastrina giocattolo. Tieni bene in mente

il giocattolo non incantato! Il gioco passa
quindi al giocatore successivo. La carta di
ricerca resta scoperta fino a quando un
giocatore trova il giocattolo incantato.

Fine del gioco

Il gioco termina quando sono finite tutte le
carte del mazzetto e tutti i giocattoli sono
stati ritrovati. Vince chi ha il maggior
numero di piastrine giocattolo.
In caso di parita ci saranno
pilvincitori.




