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® 6 dobbelstenen

® 48 kaarten: elke q
kaart heeft een __ “ , .‘Il ﬂu
Actieve zijdeen BiEs -

een Bevroren zijde

® 1 Scoreblok

GLACIAALVARIANT

Voor de beste speelervaring raden we aan dat je eerst
de Glaciaalvariant van het spel speelt. Na een paar
spelletjes kun je andere varianten van het spel proberen,
of je eigen variant maken met de geavanceerde kaarten
die aan het eind van de spelregels worden beschreven.

'VOORBEREIDING

Voorbeeld van een spel met 3 spelers

De spelers gebruiken allemaal alle

3

-kaarten.

SPELVERLOOP

Het spel wordt in rondes gespeeld. De startspeler
begint en daarna wordt er met de klok mee gespeeld.

Aan het begin van je beurt moet je met alle 6 de
dobbelstenen gooien.

Als je niet tevreden bent met wat je gegooid hebt, mag je
een van je Actieve kaarten omdraaien naar de Bevroren
zijde om zoveel dobbelstenen als je wilt opnieuw te
gooien. Deze actie mag je zo vaak herhalen als je wilt,
zolang je nog Actieve kaarten hebt om te bevriezen.
Kies daarna een van de volgende 2 acties:

® Punten scoren

Gebruik de huidige waarden van je dobbelstenen om aan
de voorwaarden van 1van je Actieve kaarten te voldoen.

Bevries die kaart vervolgens door hem om te draaien
naar de Bevroren zijde.

Noteer je punten op het scoreblok.

of

® Een beurt overslaan

Als je geen punten kunt of wilt scoren,

Belangrijk: als al je kaarten bevroren zijn aan het
begin van je beurt, kun je alleen de actie ‘Een beurt
overslaan’ uitvoeren om ze weer om te draaien.

KAARTEN VAN DE GLACIAALVARIANT (A)

- Voorwaarden om te scoren:
(&) Kies 2 dobbelstenen.

Alle waarden zijn toegestaan.
o Score: tel de waarden van all
LI dobbelstenen bij elkaar op.
Voorbeeld: 4 + 5 = 9 punten.
Onmiddellijk effect: de spelers links e

rechts van je moeten, indien mogelijk, 1 van hu

Actieve kaarten kiezen en hem bevriezen.

Voorwaarden om te scoren:

Je moet alle 6 de dobbelstenen gebruiken.
De waarden moeten tussen de 1 en de
liggen, je mag geen 6 kiezen.

= Tel de waarden van alle dobbelstene
. bij elkaar op.
J,<86mma..m+w+m+m+ 1+
~ = 20 punten.

Voorwaarden om te scoren:

Je moet minstens 1 dobbelsteen kiezen. L

dobbelsteen die je kiest, moet een oneven waart

14__141 2 hebben: 1, 3 of 5. Je mag maxima

-4 6 dobbelstenen gebruiken.

.u.r,| Score: tel de waarden van al

aoccm_mﬁmnms bij elkaar op.

Voorbeeld: 1+ 1+ 5+ 5+ 3 = 15 punten.

Voorwaarden om te scoren:

Je moet minstens 2 dobbelstenen kiezen. [
|ll-- gekozen waarden moeten opeenvolgend zij

@@ Je mag maximaal 6 dobbelstene

DLESLAI gebruiken.

Score:tel n_m waardenvan alle dobbelstene

bij elkaar op.

Voorbeeld: 2 + 3 + 4 = 9 punten.




KAARTEN VAN DE GLACIAALVARIANT (A)

(B) Voorwaarden om te scoren:
> Kies 2 dobbelstenen.
Alle waarden zijn toegestaan.
REX, Score: tel de waarden van alle
W08 dobbelstenen bij elkaar op.
Voorbeeld: 4 + 5 = 9 punten.
Onmiddellijk effect: de spelers links en
‘echts van je moeten, indien mogelijk, 1 van hun
Actieve kaarten kiezen en hem bevriezen.

Voorwaarden om te scoren:
Kies 4 dobbelstenen. Je moe
1] (1) verschillende waarde
" Score: tel de waarn
70 (70 dobbelstenen bij elka
\=‘ W Voorbeeld: (6 + 6) + (.
=18 punten.

EINDE VAN HET SPEL

Als een speler een totaal van 100 pur

bereikt, maak je de huidige ronde af.

moe‘ten evenveel beurten hebben gespe
st

Joorwaarden om te scoren:

Je moet alle 6 de dobbelstenen gebruiken.
De waarden moeten tussen de 1en de 5
I|ggen je mag geen 6 kiezen.

- 20 punten.

Voorwa.a;'denrom te scaren:
Je moet minstens 1 dobbelsteen kiezen. De

INTERGLACIAALVARI
dobbelsteendie je kiest, moet een onevenwaarde

| De Interglaciaalvariant heeft dezelfde
Tﬂﬁi AL T IMEREE] | Glaciaalvariant, met de volgende uitzonder
‘ ; - 6 dobbelstenen gebruiken. Tijdens de voorbereiding:
. Score: tel de waarden van alle l 5
dobbelstenen bij elkaar op. |

® Een van de spelers neemt 12 kaarten
Voorbeeld: 1+ 1+ 5 + 5+ 3 = 15 punten.

|
\
|
2 Tel de waarden van alle dobbelstenen l
|
i
|
|

kleur, schudt ze, en legt 5 willekeurige kaa
voor zich neer, met de Actieve zijde open.

- = 1 ® Daarna moeten alle andere spelers dezel
Voorwaarc_len om te scoren: ) in hun eigen kleur voor zich neerleggen.
RIS L UL | Leg alle ongebruikte kaarten weer in de dog
gekozen waarden moeten opeenvolgend zijn. [

Y00 Je mag maximaal 6 dobbelstenen IR E USRS L0

o _Jg__,L_, gebruiken. | Sommige kaarten hebben een onmiddellij
Score:telde waardenvan alle dobbelstenen | moet toepassen wanneer je punten scoort.
bij elkaar op. | het effect van de kaart onmiddellijk toepas
Voorbeeld: 2 + 3 + 4 = 9 punten. | hem omdraait naar de Bevroren zijde.
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