. Alles einsteigen!

Das Lernspiel mit viel Abwechslung
fur 2 — 4 Kinder ab 4 Jahren

Art.nr.: 3048

Spielart: Farbwdrfelspiel

Spieler: Fir 2-4 Kinder ab 4 Jahren

Inhalt: 1 Spielbrett, 1 Farbwiirfel, 16 Fahrgast-Steine
Spielidee: Ralf P. Piecha

Design: Mirella Monesi

Spielziel ist es, alle vor sich liegenden Fahrgaste als Erster in die Waggons der Bimmelbahn oder auf die Wiese
am Badesee zu setzen.

Jeder bekommt zu Beginn gleich viele Fahrgaste: bei 2 Spielern 8 Fahrgaste, bei 3 Spielern - 5 Fahrgéste, bei 4
Spielern - 4 Fahrgaste. Der Jungste von euch beginnt mit dem Wurfeln; anschlieBend geht das Spiel im
Uhrzeigersinn reihum weiter.

Zeigt der Wiirfel Rosa, Lila, Gelb, Blau oder Rot, heiBt das einsteigen oder aber aussteigen.

> Einsteigen kann ein Fahrgast, wenn der gleichfarbige Waggon frei ist. Setze jetzt einen Fahrgast aus
deinem Vorrat dort hinein.

> Aussteigen muss ein Fahrgast, wenn er in dem Waggon sitzt, dessen Farbe du gewdurfelt hast. Deshalb
nimm diesen Fahrgast und leg ihn zu deinem Vorrat!

Zeigt der Wurfel Grin, darfst du einen deiner Fahrgaste auf die Wiese am Badesee setzen. Hier ist Platz fur
viele, also bleiben die Fahrgaste hier bis zum Schluss.

Das Spiel ist zu Ende, sobald einer von euch alle Fahrgaste, die vor ihm lagen. auf der Wiese oder im Zug
absetzen konnte. Dieser Spieler hat gewonnen. Spielt doch gleich noch einmal!

Adresse:
Selecta Spielzeug AG
Postfach 47 - 83531 Edling

Telefon +49 (0) 80 71- 1006 - 0
Telefax +49 (0) 80 71 - 10 06 - 40

www .selecta-spielzeug.de



