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De kinderen proberen om een bij de gegooide kleur passende 
vrucht om te draaien. Als op de dobbelsteen de raaf verschijnt, 
gaat de raaf een veld in de richting van de boomgaard vooruit. 
Het doel van het spel is om al het fruit te verzamelen voordat 
de raaf de boomgaard bereikt en alles van de kinderen 
wegrooft. 

Iedere speler krijgt een fruitmand en legt hem voor zich neer. 
Schud de fruitkaartjes en leg ze omgekeerd in vier rijen tot een 
vierkant neer. Let erop dat er geen kaarten op elkaar liggen. 
Het speelbord komt zoals afgebeeld naast de fruitkaartjes te 
liggen. De raaf wordt op het eerste veld gezet. Leg de dobbel-
steen klaar.
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Als jullie alle fruitkaartjes hebben verzameld voordat de raaf 
het laatste veld en dus de boomgaard heeft bereikt, hebben 
jullie het spel tegen de gulzige raaf gewonnen. 
Bereikt de raaf echter het laatste veld voordat jullie alle fruit-
kaartjes hebben verzameld, dan verliezen jullie helaas met z’n 
allen het spel tegen de snelle dief. Maar misschien hebben 
jullie zin om het nog een keer proberen?

Het spel is afgezien van de volgende wijziging gelijk aan het 
basisspel:
Als jullie alle fruitkaartjes hebben verzameld voordat de raaf 
de boomgaard heeft bereikt, legt iedere speler zijn/haar fruit-
kaartjes op een stapel. Degene die de hoogste stapel heeft, 
wint het spel. Bij gelijkspel zijn er meerdere winnaars.

Reiner Stolte is geboren in 
Bad Wiessee/Opper-Beieren. 
Hij studeerde aan de academie 
voor grafi sche kunsten in München. 
Sinds zijn opleiding woont hij met zijn 
vrouw en drie kinderen als zelfstandig 
grafi cus in München.
Voor HABA heeft hij o.a. het spel 
Boomgaardje geïllustreerd. 
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Geschenke

Gifts

Regalos

Cadeaux

Regali

Geschenken

Kinderschmuck

Children’s jewelry

  Bijoux d’enfants

Joyería infantil

  Bigiotteria per bambini

Kindersieraden

Kinderzimmer

Children’s room

Chambre d’enfant

Decoración habitación

Camera dei bambini

Kinderkamers

Kinderen begrijpen de wereld spelen-
derwijs. HABA begeleidt hen hierbij met 
spellen en speelgoed dat nieuwsgierig maakt, 
fantasie volle meubels, knusse accessoires, 
sieraden, geschenken en nog veel meer. Want 
kleine ontdekkers hebben grote ideeën nodig.

I bambini scoprono il mondo
giocando. La HABA li aiuta con giochi e 
giocattoli che destano la loro curiosità, 
con mobili fantasiosi, accessori che danno 
un senso di benessere, bigiotteria, regali
e altro ancora. Poiché i piccoli scopritori 
hanno bisogno di grandi idee.

Los niños comprenden el mundo 
jugando. HABA les acompaña con juegos 
y juguetes, que despiertan su interés, con 
muebles llenos de fantasía, accesorios para 
encontrarse bien, joyas, regalos y muchas 
cosas más, pues, los pequeños aventureros 
necesitan grandes ideas.

Children learn about the world 
through play. HABA makes it easy for 
them with games and toys which arouse 
curiosity, with imaginative furniture, 
delightful accessories, jewelry, gifts and 
much more. HABA encourages big ideas 
for our diminutive explorers.

Kinder begreifen spielend die Welt. 
HABA begleitet sie dabei mit Spielen und 
Spielzeug, das ihre Neugier weckt, mit 
fantasievollen Möbeln, Accessoires zum 
Wohl füh len, Schmuck, Geschenken und 
vielem mehr. Denn kleine Entdecker 
brauchen große Ideen.

Les enfants apprennent à comprendre
le monde en jouant. HABA les accompagne 
sur ce chemin en leur offrant des jeux et des 
jouets qui éveillent leur curiosité, des meubles 
pleins d‘imagination, des accessoires pour se 
sentir à l‘aise, des bijoux, des cadeaux et bien 
plus encore. Car les petits explorateurs ont 
besoin de grandes idées !

Erfinder für Kinder
Inventive Playthings for Inquisitive Minds

Créateur pour enfants joueurs · Uitvinders voor kinderen
Inventa juguetes para mentes curiosas · Inventori per bambini

Baby & Kleinkind

Bebè & bambino piccolo

Infant Toys

Bebé y niño pequeño

Jouets premier âge

Baby & kleuter

Habermaaß GmbH • August-Grosch-Straße 28 - 38
96476 Bad Rodach, Germany • www.haba.de TL
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