Solitaire

of kiuizenaarsspel

Ravensburger spelen. -
Nr. 602 5 2823
Bordspel voor 1 persoon
32 speelstenen.

De punten van het speelbord worden ieder met speelstenen bezet,
alleen het middelpunt blijft vrij. Nu moet de speler door over-
springen van telkens een speelsteen deze slaan en uit het spel ne-
men. Dit wordt zolang voortgezet totdat tot slot nog maar een speel-
steen overblijft die na de laatste slag op het middelpunt moet staan.
Het slaan mag alleen maar in horizontale en vertikale richting
plaats vinden, dus niet schuin en alleen maar in een rechte lijn
dus niet onder een hoek. Een slagzet omvat dus drie punten: Het
uitgangspunt van de figuur die gaat slaan, de plaats van de figuur
die geslagen wordt en de nieuwe plaats van de figuur die slaat.
De eerste zet kan dus alleen maar van punt 5, 15, 18 of 28 naar het
middelpunt worden gemaakt.

Enkelvoudige zetten van punt naar punt zijn niet toe gestaan.

In de praktijk van het spel is gebleken dat vele het kluizenaarsspel
voor onoplosbaar houden. Wij geven U derhalve één van de tal-
rijke oplossingen die mogelijk zijn. De punten zijn doorgenummerd
(zie afbeelding): de twee getallen waarmee de zetten zijn aange-
geven, geven het startveld en het landingsveld van de betreffende
figuur aan: 15 midden, 27-16, 20-22, 7-20, 16-27, 30-22, 23-21,
20-22, 25-23, 22-24, 31-23, 23-25, 32-24, 25-23, 12-25, 26-24,
13-26, 23-25, 26-24, 10-12, 24-11, 12410, 3-11, 10-12, 8-10, 1-9,
9-11, 2-10, midden-5, 12-10, 5-midden.
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