2 Giraffo

Langbeiniges Giraffenspiel fir kurzweilige Spielstunden.
Amusantes Legespiel fir 2-4 Giraffen-Fans von 3 bis 99 Jahren.

Art.nr.: 3088

Spielart: Legespiel

Spieler: 2 bis 4 Spieler ab 3 Jahren

Inhalt: 40 Kartonkéartchen (8 verschiede Giraffen 45 Kartchen), 1 Spielanleitung
Autor: Christoph Volimer

Illustration: Ale$ Vrtd

Vorbereitung

Die Kéartchen werden vor Spielbeginn gemischt und jeweils 5 an jeden Mitspieler verteilt. Die Kérichen werden
verdeckt gehdten, bei kleineren Mitspielern kénnen diese offen vor dem Spieler liegen. Die restlichen Kartchen
liegen verdeckt auf einem Stapel in der Mitte, so dass alle Spieler sie gut erreichen kdnnen.

Giraffo fiir Kinder ab 3 Jahren

Ziel des Spieles

Die Spieler versuchen gemeinsam lustigste Giraffenvariationen bestehend aus mindestens drei Kartchen (Kopf,
Koérper, Hufe) zu legen Die restlichen Kérpetteile (Hak und Beine) kdnnen beliebig verwendet werden; sie
mussen nicht vorkommen, kénnen aber auch mehrmds an eine Giraffe angelegt werden.

Spielzielist, als erster alle Karten abzulegen.

Spiel verlauf
Es wird reihum gespielt. Der Spieler, der zuletzt im Zoo war, beginnt. Wer an der Reihe ist, versucht eine seiner
Kértchennach folgenden Regeln abzulegen:

Eine neue Giraffe kann mit jedem beliebigen Kartchen begonnenwerden. An bereis abgelegte Kartchen, kénnen
immer nur passende Kéartchen angelegt werden (Hak an Kérper, Hals an Hals, Kopf an Hals, Beine an Kérper,
Beine an Beine, Hufe an Beine, Hufe an Kérper). Eine neue Giraffe kann nur begonnen werden, wenn die letzte
mit Kopf oder Hufen abgeschlossen wurde.

Dabei besteht Zugzwang: wer kann, muss auch ein Kérichen anlegen. Wenn kein passendes Kérichen abgelegt
werden kann, muss der Spieler vom Stapel in der Mitte ein Kartchen ziehen. Passt dieses, kann es gleich
angelegt werden. Passt es nicht, muss der Spieler leider eine Runde aussetzen

Wenn der Kartenstapel aufgebraucht ist, wird mit den Karichen, die die Spieler in der Hand halten, weitergespielt.

Ende des Spiels
Das Spid endet, wenn der erste Spieler alle Karten abgelegt hat. Der Spieler dem dies gelingt, gewinnt das Spiel.

Spielvariante Giraffo senior ab 5 Jahren

Vorbereitung
Das Spid wird wie im Grundspiel vorbereitet.

Ziel des Spieles

Die Spieler versuchen mdglichst viele Giraffen bestehend aus finf
gleichfarbigen Kartchen zu legen. Dabei darf jedes Korperteil (Kopf, Hals,
Kérper, Beine, Hufe) nur einmal vorkommen.

Spielziel ist es, moglichst viele Giraffen zu komplettieren und vor sich
abzulegen

Spiel verlauf
Es wird reihum gespiek. Der Spieler, der zuletzt im Zoo war beginrt. Wer an der Reihe ist, zieht ein Kartchen von
dem Stapel in der Mitte und versucht eine seiner Kéarichen nach folgenden Regeln abzulegen:

Eine neue Giraffe wird immer mit dem Kartchen mit dem Giraffenkérper begonnen. Hat der Spieler ein Kartchen
mit dem Giraffenkérper in der Hand darf erdieses, sofem eram Zug ist, in die Tischmitte legen

An bereits abgelegte Kartchen mit einem Giraffenkdrper, kdnnen immer nur passende Kartchen der gleichen
Farbe angelegt werden (Hals an Kérper, Kopf an Hals, Beine an Kérper, Hufe an Beine). Auch an Giraffenkérper
anderer Mitspieler darf angelegt werden



Dabei besteht Zugzwang: wer kann, muss auch ein Kérichen anlegen. Wenn kein passendes Kérichen abgelegt
werden kann, muss der Spieler leider eine Runde aussetzen.

Wer eine Giraffe mit Kopf oder Hufen abschlieB3t, darf diese sein Eigen nennenund vor sich ablegen.

Wenn der Kartenstapel aufgebraucht ist, wird mit den Karichen, die die Spieler in der Hand halten, weitergespielt.

Ende des Spiels
Das Spiel endet wenn der erste Spieler alle Karten abgelegt hat. Wer die meisten Giraffen hat, darf sich
Giraffenkdnig nennen!

Und nun viel SpaB mit Picco Giraffo!
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