2-8 spelers
Leeftijd 7+

SPELREGELS

DOEL VAN HET SPEL: Hoe een ronde verloopt: Einde van het spel:

Zorg dat je teamgenoten de juiste begrippen weten te € Schaduwmeester trekt de eerste kaart van de stapel  Na 3 speelrondes eindigt het spel en wint het team

raden binnen de foegestane tijd. en schakelt de schijnwerper in. met de meeste kaarten. Bij een gelijke stand wordt
Dhiirende bacing een nieuwe ronde gespeeld. Het team met de meeste
kaarten wint.

SPELVERLOOP:

Voorbereldmg
Verdeel de spelers in 2 gelijkwaardi

* Bepaal of je met de Bl.AUWE R
begrippen speelt.

* Plaats het scherm in het midden
schijnwerper er net achter.
Leg de stokjes en de vormen
Het team met de jongste :

* Het teamlid dat w:
Schaduwmeester zit n
(deze speler blijft de
team tijdens deze ro

e Zet de positie van

op 2 (schuif onderaan).

Tijdens zijn beu probeert de Schaduwmeester het
> de k team te laten roden door

Regels voor een spel met 2 spelers

spel schakelt over naar een codperatief spel en
r is 5 keer de Schaduwmeester. De spelronde
gebruikelijke regels van een ronde. Versla
om de onbetwiste Schaduwmeester

Sommige begrippen kunnen vereisen dat verschillende vormen
gebruikt moeten worden die elkaar overlappen om een nieuwe
vorm te creéren. Om “ruimtevaarder” te laten raden, plaats je
bijvoorbeeld op hetzelfde stokje de man en de wolk. Je kunt het
tweede stokje gebruiken om een andere vorm toe te voegen,
zoals de ster, om te laten raden dat het om de ruimte gaat.
Zie voorbeeld rechts.




Een (zeer) kort verhaal vertelien met de Schaduwvormen:

Sommige begrippen kunnen vereisen dat je deze in meerdere stappen uitbeeldt.
Bijvoorbeeld: een huwelijksaanzoek in 3 stappen:

Stap 1 : gebruik de vorm van de man Stap 2 : gebruik de vorm van Stap 3 : gebruik de vorm van
en de vrouw de tekstballon en het hart de hand en de ring

helpen door klanken na
grommen, lachen,

praten is verboden!

: ; ; EN EN AFVAL
1) GEBRUIK een , X ; / ELEKTRONISCHE
schroevendraaier om | 2 : mm'.

de schroef in het deksel f

van het batterijvak los J &G : : ht op 3 producien e
te make s 4

¢ ische onderdelen bevatten.

2) PLAATS de ; Zil ; '
3 AAA batterijen : producten waarvan het afval kan

(niet inbegrepen) j . ikt of gerecycleerd worden om

overeenstemmende \ afval te verminderen.
met de — en + g

polariteitsmarkeringen - en Volv : " 1 deel aan de bescherming van het milieu door dit
&) ) uct of de batterijen op een verantwoorde manier te
)y terug en maak het ['?,[ b verw‘lder bo"erlleﬂ o

‘ recyclen.
¥ vast met de schroef : deze niet in gebruik zngn.

met behulp van een | L\ o Gebruikie batteriien of Gecut i tf hef g | Elekirisch afval of elekironische materialen en gebruikte bat-
schroevendraaier. ‘L : I i pee' teriien horen niet bl| het hUiShOUdeIiik afval.

3) PLAATS het deksel

worden verwijderd.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over het
recyclen van batterijen, en afval van elektrische en elektro-
nische apparatuur.
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