Inhoud:
48 kaarten met opdrachten
12 routestukken

3 speelborden

Pas op: Druk voor je het spel begint, de routestukjes
voorzichtig uit het vel en verwijder de folie van de kleefzijde.

Speeldoel: Vorm een doorlopende rode route vanuit de ene
aangegeven hoek naar de andere.

Hoe werkt het spel:
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Kies een opdracht. Pak het speelbord dat daar bij hoort
en de aangegeven routestukjes.




Voor verschillende opdrachten heb
je een verschillend speelbord nodig.
Voor de moeilijkheidsgraad ,Expert”
en ,Master®, moet je de delen van
het speelbord in elkaar leggen zoals
op de opdrachtkaart is getoond.

Leg die op het ... de twee hoeken

speelbord zodat je ... met elkaar verbindt. Nog wat aanwijzingen:

¥ Niet alle rode velden op de routestukjes hoeven bij de
doorlopende rode route te horen.

® Er staat een oplossing achter op iedere opdrachtkaart.
Maar er zijn altijd andere oplossingen mogelijk.

& De routestukjes worden op den duur minder kleverig. Maak
ze dan voorzichtig met een beetje water schoon en laat ze
drogen.

Leg de routestukjes zo op het speelbord dat er een doorlopende
rode route ontstaat tussen de tegenoverliggende hoeken.
Daarbij moeten de rode velden altijd horizontaal of verticaal
aansluiten; een diagonale aansluiting, dus met de hoeken, is
geen goede oplossing.

Pas op: De routestukjes mogen elkaar niet overlappen.

Nederlandse vertaling: Geert Bekkering, voor ,Word for Wort"




