SPELREGELS

Wat een drukte op het strand! Puzzel je een weg door de chaos.

© Kies een opdracht.

© Plaats alle puzzelstukken op het spelbord, zodat alle afbeeldingen bedekt zijn,
behalve diegene die zichtbaar zijn in de opdracht:
* Figuren en voorwerpen waartussen een lijn staat in de opdracht, moeten op
het spelbord door een weg met elkaar verbonden worden.

* Figuren en voorwerpen zijn enkel met elkaar verbonden door een weg op
de puzzelstukken. Ze kunnen dus niet via lege vakies of de rand van het
spelbord bij elkaar komen.

® Soms veritrekken er meerdere wegen van bij een figuur of voorwerp.
Daarom kan een figuur of voorwerp met meerdere dingen tegelijkertijd
verbonden zijn.

* Je moet alle puzzelstukken gebruiken, ook al heb je ze niet allemaal nodig
om de gevraagde verbindingen te maken. Wegen lopen nooit dood, ze
moeten altijd eindigen bij een figuur/voorwerp of verbonden zijn met een
andere weg.

® Om je te helpen, tonen de opdrachten in het starter-level de positie op het
spelbord van één of meerdere puzzelstukken.

© Eris maar 1 oplossing, die je achteraan in het boekje kan terugvinden.



