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regenboog zijn van
plaats veranderd.

Moeilijke Kaarten

Alle kleuren van de
regenboog zijn van
plaats veranderd,
behalve twee.

Regenboogkaarten

Geen enkele kleur is

CATEGORIEEN
Gemakkelijke Kaarten <8

Twee kleuren van de

van plaats veranderd.
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" Oranje en indigo 2ijn

Groen en vioket 2ijn et
van plaats veranderd.
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4 tafel, metderegenboognaarbeneden.

van plaats veranderd.

De speler die als eerste een regenboog samenstelt,
wint het spel.

VOORBEREIDING

Plaats de kleurstapels op tafel, in de kleurvolgorde
van de regenboog: rood, oranje, geel, groen, blauw,
indigo (paars) en violet (roze).

Plaats de doos van het spel in de buurt, zodat iedereen
kan zien hoe een perfecte regenboog eruit ziet.

Leg de gemakkelijke kaarten in het midden van de

SPEL(gemakkel )

Je moet om ter snelst ontdekken welke twee kleuren
van plaats zijn veranderd. Zodra je het weet, grijp je
zo snel mogelijk de juiste kleur.

Beneden in het voorbeeld zijn de kleuren blauw en
oranje van plaats verwisseld. Nu moet je de blauwe
en oranje kleurstapel grijpen. De speler die als eerste
de stapel grijpt, mag er een blokje van nemen. Zo
maak je uiteindelijk jouw eigen regenboog.

Als twee spelers tegelijkertijd een kleurstapel grijpen,
krijgt elke speler een blokje.

_A _ Als je een verkeerde kleur grijpt, moet je één blokje

van jezelf terugleggen (als je er hebt). De kleur mag
je zelf kiezen. Als je twee verkeerde kleuren grijpt,
moet je twee blokjes van jezelf terugleggen. Deze
kleuren mag je ook zelf kiezen.

Grijp deze twee Kleuren.
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OPGELET! y

In elk pakje zijn “perfecte” -
regenboogkaarten, dit wil oy Sy
zeggen dat er geen kleuren 47 :
van plaats veranderd zijn. &

Als je deze kaart ontdekt, roep je heel snel
REGENBOOG! Nu mag je een kleur kiezen naar
eigen keus. Heb je het fout, dan moet je al jouw
blokjes terugleggen!

Q)

De winnaar van het spelisde ™ :
speler die als eerste een perfecte
regenboog kan maken met zijn blokjes. <

KLEUREN OMRUILEN

Elke speler mag drie kleuren omruilen, die hij niet
nodig heeft, voor één kleur die hij kan gebruiken

voor zijn regenboog.

B+B+8-90

SPEL (moetilijk)

Bij het spel met de moeilijke kaarten gelden
dezelfde spelregels. Het enige verschil is dat alle
kleuren van plaats veranderd zijn, behalve twee.
Deze twee kleuren moet je vinden, die op de
juiste plaats staan, en dan zo snel mogelijk de
kleurstapel grijpen.

SPEL (super moeilijk)

Nu heb je beide versies helemaal onder de knie!
Meng de gemakkelijke en moeilijke kaarten.
Plaats de kaarten op tafel met de regenboog
naar boven. Neem de bovenste kaart van de
stapel om het spel verder te spelen.
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Meld je ook aan voor onze nieuwsbrief
en blijf op de hoogte van alle nieuwe
producten en activiteiten van
University Games! Stuur een mail naar
newsletter@ug.nl om je aan te melden
of kijk op www.universitygames.nl.

OKE, NU BEN JE KLAAR OM DE
KLEUREN VAN DE ONDEUGENDE
REGENBOOG TE RANGSCHIKKEN
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TYPES DE CARTE
i,

Cartes « Facile »

Deux couleurs ont
changé de place au
sein de 'arc-en-ciel.

' couleurs orange et
indigo ont changg de place.

Cartes « Difficile »

- | Toutes les couleurs 4
—1 ontchangé de ; e !
| place au sein de -,
I'arc-en-ciel, sauf L . ,
deux d'entre elles. Les couleurs vert et vidlet
wont pas changg de place.

Cartes « Arc-en-ciel » L
Aucune couleur n'a .y

changé de place.

iére personne parvenant & créer un
arc-en-ciel remporte le jeu.

PREPARATION

Placez les tas de blocs colorés sur la table en
respectant I'ordre des couleurs de I'arc-en-ciel :
rouge, orange, jaune, vert, bleu, indigo (violet) et
mauve (rose). Vérifiez que la boite Rainbow Speed
est placée & proximité pour que tous les joueurs
puissent voir & quoi ressemble I'arc-en-ciel parfait.
Prenez le paquet contenant les cartes « Facile » et

~ étalez les cartes sur la table en plagant vers le bas
le cOté affichant l'arc-en-ciel.

JEU (Facile)

Votre réle consiste a identifier les deux couleurs qui
ont changé de place et a vous emparer des tas de
blocs de la couleur correspondante.

Dans I'exemple ci-dessous, les couleurs bleu et
orange ont changé de place. Vous devez ainsi vous
emparer des tas de blocs orange et bleus. En étant le
premier a les saisir, vous pourrez enlever un bloc de
chaque tas. Utilisez ces blocs pour créer votre
arc-en-ciel.

Si deux joueurs saisissent chacun un tas de blocs, ils
‘i ‘obtiennent chacun un bloc. En saisissant un tas de

Bloes d'une mauvaise couleur, vous perdrez un bloc ¥
(si vous possédez des blocs). En vous emparant de

deux tas de blocs d’une mauvaise couleur, vous

perdrez deux blocs.

Saisissez ces deux tas.
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Dans ces deux paquets de X

cartes se trouvent des cartes

représentant I'arc-en-ciel 4

« parfait », sur lesquelles aucune Inscrivez-vous a notre bulletin
couleur n'a changé de place. d’information et restez informé de tous

les nouveaux produits et de toutes les
activités d'University Games ! Envoyez

Identifiez ces cartes et criez « Arc-en-ciel ! » pour
obtenir un bloc de la couleur de votre choix. Par

contre, si vous le criez en ayant tort, vous perdrez un mail avec votre inscription a
tous vos blocs. newsletter@ug.nl ou consultez

\ www.universitygames.fr.

VAINGUEUR ~ &

La personne qui parvient a obtenir en
premier un nombre de blocs suffisant pour
créer I'arc-en-ciel parfait remporte le jeu.

ECHANGER DES BLOCS

Un joueur peut échanger trois blocs contre le bloc
qu’il recherche.
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‘D. : -8 ALLEZ. A VOUS DE REMETTRE
JEU (Ditficile) LES COULEURS EN ORDRE |

Avec les cartes « Difficile », les régles du jeu restent

inchangées. La seule différence est que,dans ce —

contexte, toutes les couleurs ont changé de place, g T
sauf deux d’entre elies. Vous devez identifier fes deux- = Y S .-
couleurs qui n’ont pas changé de place et saisir les tas

des couleurs correspondantes afin d’obtenir les blocs.

JEU (Trés difficile)

Une fois vos compétences d’expert en arc-en-ciel
entiérement maitrisées, vous pourrez tester le niveau

« Tres difficile » de Rainbow Speed. Mélangez les
cartes « Facile » et « Difficile » pour une expérience
extréme et une bataille qui vous fera tourner la téte.
Etalez maintenant les cartes sur la table en
plagant le c6té affichant 'arc-en-ciel en
haut. Prenez la carte supérieure du tas
pour continuer le jeu.



