1nes>Lorm mea at lave sin [
ke og laeg til sidst laget pa madkassen.

agere.
r
:ca. 10-15 min.

formal
> barns begyndende spilforstdelse i et
hyggeligt samvzer. Endvidere
er spillet bernenes genkendelsesevne,
forstaelse og ikke mindst deres
rstaelse.

delser til spillet

Itager tager en madkasseplade, og
cortene blandes og spredes ud pa
ned billedsiden nedad.

jste deltager starter med at tage et

cort fra bordet og vende det om, sa alle
let (f.eks. en gulerod). Passer

cortet til et af motiverne pa deltagerens
r der f.eks. en gulerod pa deltagerens
seplade), placeres palaegskortet pa
sepladen dér, hvor motivet af guleroden
geren traekker et nyt paleegskort. Hvis
cortet ikke matcher nogen af motiverne
'es madkasseplade, leegges det tilbage
plads, det blev taget fra, og turen gér

il neeste deltager. Treekker deltageren et
sseldg” kort, ma han ikke placere det pa
kasseplade, fer han har faet placeret
aleegskort pa madkassepladen. Kan
seldget ikke placeres pa

sepladen, legges det tilbage pa den

et blev taget fra, og turen gar videre til
eltager.

inder?

tager, der forst har placeret sin frugt, sin
g og sin mad i sin madkasse og derefter
Madkasseldget, har vundet spillet.

indhold:

gskort

asseldg (palaegskort)
asseplader

gler / plakat

Ajeelp Lillestorm gora matsacken - . s

och lagg locket pa matladan.

For 2-6 spelare
Fran 2% ar
Speltid ca. 10-15 minuter

Spelidé

Varje spelare har sin egen matlddeplatta och
skall samla pé de palaggkort och det
matlddelock som finns pa plattan. Ett bade
roligt och larorikt kom i hdg- och igenkan-
ningsspel for de minsta.

Forberedelser

Alla spelare valjer varsin matladeplatta och
lagger framfér sig. Alla korten blandas och
sprids ut pa bordet, med bildsidan nedat.

Spelets gang

Till varje matladeplatta hor tre palaggkort,
som du skall hitta och lagga pa plattan. Du
som ar yngste spelare borjar med att ta ett
kort fran bordet och vanda det sa att alla kan
se bilden. Om du har samma bild pa din
matladeplatta, ldgger du kortet pa plattan.

Har du inte bilden pa din matladeplatta lagger
du tillbaka kortet med bildsidan nedat och
turen gar vidare till ndsta spelare. Nar du lagt
ett kort pa din platta, far du fortsdtta att ta ett
nytt tills du far ett kort dar bilden inte finns
med pa din matladeplatta.

Till matladeplattan hor ocksa ett matladelock,
som skall Iaggas sist, ndr de tre paldaggkorten
ar lagda. Tar du ett matlddelock innan du har
dina tre palaggkort, kan det inte ldggas pa
matladeplattan. Det laggs tillbaka pa samma
plats dar det togs, med bildsidan nedat och
turen gar vidare till ndsta spelare.

Vem vinner?

Den spelare som placerar sin frugt, gronsak
och sin mat i matladan forst och aven hittat
matladelocket, vinner spelet.

Innehall:

18 palaggkort

2 matladelock
6 matladeplattor
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Relp LittlesStorm fill his lunch DOX NS
and then put the lid on it. ;

For 2-6 players
From 2%z years
Playing time: about 10-15 mins.

Objectives

To start to train children’s understanding of
playing games for fun with others.

To stimulate children’s ability to recognise
objects, to understand abstract concepts and,
not least, to stimulate their linguistic abilities.

Getting ready to play

Each player takes a lunch box card. Shuffle the
food cards and spread them out face down on
the table.

Playing the game

The youngest player starts. He draws a food
card (for example, a carrot) from the table, and
turns it over so that everyone can see it. If the
picture matches a picture on the box card (in
this example, a carrot), he places the food card
over the correct picture on his lunch box
player’s card. The player takes a new card from
the table. If this card does not match any of
the pictures on his player’s card, he must
return the card to the table and the next
player takes his turn. If a player draws a lunch
box lid card from the table, he must not place
this on his player’s card unless he already has
all 3 food cards. If he may not place lunch box
lid card on his player’s card, he lays it back on
the table and the next player takes his turn.

Who wins?

The player who first places 1 piece of fruit, 1
vegetable and 1 item of food in his lunch box
and then finds a lunch box lid is the winner.

Contents:

18 food cards

2 lunch box lids (food cards)
6 lunch box player’s cards
Gamerules / Poster
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Fruhstiicksdose
Ihr konnt Little Storm helfen, Obst, GemUse oder ein
Kasebrot zu finden und damit seine Friihstlicksdose zu
fallen.

Ein lustiges Spiel fir kleine Kinder

Fir 2-6 Spieler
Ab 2% Jahre
Spieldauer: ca. 10-15 Minuten

Ziele

Das Verstandnis fiir Spiele entwickeln, die Spa8 machen
und soziale Interaktion férdern. Das Spiel fordert und
trainiert Erkennen und Zuordnen, das Verstandnis fur
theoretische Konzepte und entwickelt sprachliche Fahig-
keiten.

Spielregeln

Spielvorbereitung

Jeder Spieler erhalt eine Vorlagekarte. Die Gbrigen Karten
werden gemischt und verdeckt auf dem Tisch ausgelegt.

Spielverlauf

Gespielt wird reihum, der jlingste Spieler beginnt. Er nimmt
eine Alles-flrs-Friihstlick-Karte vom Tisch und dreht sie so
um, dass alle Mitspieler die Abbildung sehen kénnen (z.B.
eine Mohre). Wenn die Karte zu einem Bild auf seiner
Spielerkarte passt (in diesem Beispiel zu einer Mohre), legt
er die Alles-furs-Friihstlick-Karte auf das entsprechende Bild
auf seiner Vorlagekarte. Dann nimmt er eine neue Karte
vom Tisch. Wenn die Karte nicht zu einer Abbildung auf
seiner Spielerkarte passt, wird die Karte wieder verdeckt auf
den Tisch gelegt und der nédchste Spieler ist an der Reihe.
Wenn ein Spieler eine Karte «Friihstlicksdose» aufdeckt,
darf er sie nur dann auf seine Spielerkarte legen, wenn er
bereits alle 3 passenden Nahrungs-Karten hat. Ist dies nicht
der Fall, muss er die Karte «Friihstlicksdose» verdeckt
zurticklegen und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Wer gewinnt?

Der Spieler, der als erster die 3 passenden Nahrungs-Karten
auf seine Spielerkarte legen kann und anschlieend auch
eine Frihstlicksdosen-Karte findet, hat das Spiel
gewonnen.

Inhalt:

18 Alles-flirs-Friihstiick-Karten

2 Karten «Fruhstlicksdose»

6 groB3e Spielerkarten (Vorlagekarten)
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