Bestallnummar 103

PANZERSCHLACHT

Ein Brettspiel fir 2 Personen

*Der groBe Hund ist lose, sagen die Panzerschitzen, wenn es besonders hoi hergeht. Auch in diesem
Panzer-Wehrspiel wird »der grofie Hund los seine; donn es gilt, den Feindlichen Panzerverbead in die
Zange zu nehmen und restlos zu vernichten.

Waonn diese sPanzerschiachte auch nur sin Spiel ist, dos dem Wehrgedanken wnd der Entsponnung
dient, 50 sind doch ouch Mer kiare Uberlegung und rosches Hondeln entscheidend fir den Sieg.

Aufsfellung Jode der beiden Panteien Blaw und Rot veriligt Uber 10 leichte und 8 schwere Panzer.
Die Panzer sind vor Spielbeginn in folgender Anordnung avfzustellen (vom Spieler
ous): 1. Reihe: 8 schwere Ponzer. 2. Rethe: 10 leichte Ponzer.

Spielvesiauf Beide Parteien ziehen abwechselnd. Dos Los entscheidet, wer beginat. Jeder Panzes
darf sich nur auf Feldern der gleichon Forbtdnung bewegen, die auch sein Stort-
fold zeigt. Die Panzer sind nach jedem Zug in Schuirichtung oufzustellen.

Gezogen wird nur in schréger Richtung, vor- oder rlckwiéirts

Leichte Panzer ziehen 1—6 Folder
Schwere Panzer zichen 1=4 Folder

Geschossen wird nur in gerader Richtung vorwiirts

Leichte Panzer beschieBen das drttnachste Feld
Schwave Ponzer be:chieBen dos dritt- odor viertnSchile Feld

Jeder Schull mull sofort nach dem Zug erfolgen, Dabei bleibt der socben gezogene
Panzer auf dem durch diesen Zug orreichten Feld stehen, wihrend der durch diese
Stellung als beschossen geltende feindliche Panzer (ouf dem dritt- oder viertnach-
sten Felde) aus dem Spiel genommen wird. Ubersicht cine Pastei cine Schufimdg-
lichkeit, so konn die Gegenportei beim n@chsien Zug — unabhingig von diesem
Zug — den lodegehemmien Feindpanzer aus dem Spiel nehmen. Ebenso gilt die
Wegnahme eines feindlichen Ponzers, der durch Unadhisomkeit des Gegners in dos
Schufifeld eines eigenen Panzers gezogen wurde, nicht als Zug.

Deckung In gleicher SchuBrichtung ohne Zwischenfeld hintereinander stebende Ponzer der
gloichen Forbe gelten als gedeckt und kdnnen nur durch cinen von rickwins an-
greifenden Gegner beschossen werden. Jeder der in Deckung stehenden Ponzer
aber kann jedes for ihn erreichbore Feld beschieBen. Ungededkt stehende Panzer
konnen auch ouf ihrem Startfeld beschossen werden,

Dunkdgrang Diese Felder bedeuten Tankfollen oder Panzergrében und missen umfohren wer-

Felder den. Dagegen kann man Uber diese Felder — die beim Schufl als Feld zdhlen —
hinwegschicBen. (Ebenso wie Uber eigene oder feindliche Panzer, die zwar in der
SchuBgeraden, aber nicht ouf cinem Beschufifeld stehen.)

Zangenbewegung leder Panzer, der in die feindliche Stellung (1. oder 2. Felderreihe) einbricht, wendet
9 S und — wenn mdglich — schiefit sofort, Beim ndchsten Zuge konn er wieder ins
Kampffeld fohren und den Feind — auch in Dedkung stehende Feindpanzer] — von
rickwarts abschieBen. Mit mehreren Panzern ist es auf diese Weise maglich, den

Feind in die Zonge zv nehmen und einzukesseln,

Wer ist Sieger?  Sieger ist diejenige Partei, die den feindlichen Panzerverband restlos vernichtet.
S Sind die Verluste auf beiden Seiten so stark, daB keine Partei mehr cine M3glich-
keit sioht, den feindlichen Restverbond aufzureiben, so gilt diejenige Partei ols
Sieger, die mit mehr (noch vorhandenen) Panzern in die feindliche Stellung e
gebrochen ist als der Gegner. :




