Der  Mathematikunterricht der Grundschule
vermittelt zunichst die notwendigsten Grundlagen -
den Aufbau unseres Zahlensystems und den Um-
gang damit.. Das Grundschulkind vergleicht an-
fangs spielerisch Mengen und GréRen "aus dem
Gefilhl" heraus, dann die Kennzeichnung von
Mengen durch entsprechende Zahlen, die Bedeu-
tung der Rechenzeichen "plus” und “minus” und
der Gleichheits-, bzw. Ungleichheitszeichen (= <,
>). Schlieflich findet sich das Kind im Zahlenraum
auch ohne Anschauungsmaterial zurecht und
vermag “auswendig” zu rechnen. Dabei werden so-
wohl der Zahlenraum, als auch die Rechenopera-
tionen in den Grundschuljahren stindig erweitert,
wobei sich Ubungsphasen abwechseln mit Phasen,
in denen grundlegendes Verstindnis erworben
werden muf,

Um das Ziel der Verinnerlichung des Zahlenraumes
erreichen, ist ein handelndes Begreifen durch
Ubergangsweise einzusetzendes Anschauungs-

material von groBer Bedeutung. Besonders Kinder
mit einer Rechenschwiche (Dyskalkulie) benétigen
mehr Ubezeit mit Arbeitsmitteln, als ihnen haufig in
der Schule zugestanden wird. Ziel soll aber nicht
der perfekte Umgang damit sein, da das den
Ubergang zum Automatisieren durch eine ver-
festigte Vorgehensweise erschweren und das Kind
abhéngig vom Hilfsmittel wiirde. Deshalb solite
nach dem Arbeiten mit dem Material wieder eine
auswendige Lésung gesucht werden (auch wenn
sie falsch ist), um danach erneut die innere An-
schauung durch vielfiltige Hilfsmittel zu ver-
bessern. Das Kind soll dabei lernen, bei welchen
Schwierigkeiten es welche Hilfe von sich aus ein-
setzen kann. Letztendlich ist die Motivation durch
einen spielerischen Umgang mit verschiedensten
Materialien zusammmen mit einem positiven
Lernklima von groBer Bedeutung fiir Lemnfreude
und Erfolg - ganz besonders fiir rechenschwache
Kinder.



Der LOGICAL 1 und 2 (3 zum Einmaleins in Vorbe-
reitung) bietet dem Kind in Schule, Therapie und zu
Hause vielfiltige Einsatzméglichkeiten unter denen
es je nach Anforderung selbst wihlen kann. Die
Optimierung des inhaltlichen Nutzens und eine
kindgerechte, leichte Handhabung bewihrter
Arbeitsmittel standen im Mittelpunkt der Entwick-
lung und Gestaltung . Die stabilen LOGICAL-Kisten
passen bei Bedarf in jeden Ranzen und sind so
jederzeit und uiberall verfiigbar, ohne daB etwas

verloren gehen kann.

Die Farbgebung weicht absichtlich von der sonst
fiir mathematische Lehr- und Lernmittel gebriuch-
lichen ab, um eine freudvolle, spielerische Moti-
vation zu erreichen. Darliber hinaus verfiigen die
LOGICALs iiber ausreichend Raum zur Erweite-
rung oder Ergénzung nach eigenen ldeen und An-
forderungen. Wo auf lose Teile nicht verzichtet wer-
den konnte steht entsprechendes Ersatz-, bzw. Er-
gdnzungsmaterial zur Verfligung.

Jeder LOGICAL kann so allein oder in Kombination
flir lange Zeit ein stindiger Begleiter fiir verschie-
denste Rechenoperationen werden. Fiir Eltern
eines rechenschwachen Kindes ist ein Gesprich
mit dem zustindigen Mathematiklehrer anzuraten,
in dem gekldrt werden kann, ob das Kind zusitz-
liches Anschauungsmaterial einsetzen darf. In den
meisten Fillen wird diesem Wunsch entsprochen.

Jeder LOGICAL kann so allein oder in Kombination
fiir lange Zeit ein stindiger Begleiter fiir verschie-
denste Rechenoperationen werden. Fiir Eltern
eines rechenschwachen Kindes ist ein Gesprich
mit dem zustindigen Mathematiklehrer anzuraten,
in dem geklirt werden kann, ob das Kind zusétz-
liches Anschauungsmaterial einsetzen darf. In den
meisten Fillen wird diesem Wunsch entsprochen.

LOGICAL 1

Der LOGICAL 1 ist ein vielseitiges Anschauungsmate-
rial zur Mathematik des ersten Grundschuljahres im
Zahlenraum von 0-10 (20). Erste Additionen, Subtrak-
tionen, Ergénzen oder Uberschreiten des Zehners und
Verstandnis der Gleichheits- oder Ungleichheitszeichen
sind Grundlagen der Rechenfahigkeit und Voraus-
setzung fir spatere Rechenoperationen.

Der Sortierkasten mit 10 Facheinteilungen (Boden-
druck mit Ziffern und Symbolen) und 60 dazugehorigen
Holzkugeln unterstitzt die Entwicklung des Mengenge-
fuhls (mehr-weniger, gréRer-kleiner, gerade-ungerade)
oder verdeutlicht das Aufteilen einer vorgegebenen



Menge (z.B.: 10 Kugeln = 3+2+1+4). Auer mit den
beiliegenden Kugein kann und solite auch mit anderer
geeigneten Kleinmaterialien (Murmeln, Streichhélzchen
ohne Kopf oder vielleicht sogar mit Gummiba‘rchen?)
gerechnet werden.

Die Steckleiste mit einem mittig angeordneten, grof3en
Symbolwiirfel (+. -, = < >) und je 10 (+2 Reserve)
Steckstiften in zwei unterschiedlichen Farben ergédnzt
diese Operationen sinnvoll und erleichtert das Ver-
sténdnis fiir die mathematische "Zeichensprache”. Bej
dem beiliegenden Wirfel wurde absichtlich auf zwei
weitere Symbole verzichtet (ein kompletter Wiirfel mit
den zusétzlichen Symbolen fir "mal” und "geteilt durch”
ist als Ersatz-, bzw. Ergdnzungsmaterial erhaitlich), um
die Kinder dieser Schulstufe nicht durch Zeichen zu ver-
wirren, deren Bedeutung sie erst spater erlemen. Die
zahlreichen Rechen- und damit verbundenen Steck-
varianten werden beim spielerischen Umgang mit dem
Material deutiich und sind nicht fest vorgegeben. Sie
sollen nach Méglichkeit auch von jedem Kind selbst
entdeckt werden. Hier nur einige Beispiele:
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Mit Hilfe der Schittelbox kénnen spielerisch die Kugel-
mengen zerlegt werden, die zuvor in eines der beiden
Fécher mit den Klappen eingefiillt wurden und sich
durch anschlieRendes Schiitteln zufallig in zwei Teil-
Mmengen aufteilen. Kennt man eine Teilmenge, kann die
andere errechnet und durch Nachschauen uberpriift
werden. Der kleine Schieber in der Mitte verhindert das
Zuriickrollen der Kugeln nach dem Schitteln. Bei
diesem Spiel wird u.a. auch die Logik einer Umkehrauf-
gabe erkennbar (7+3 ist ebenso wie 3+7 =10). Auch zu
dritt 148t sich spielerisch rechnen und erganzen: Kind C
fillt eine den anderen Kindem unbekannte Menge
Kugeln ein. Kind A ffnet nun nach dem Schiitteln eine
der Klappen und gibt die darin befindliche Menge an
z.B.: 3. Nun 6ffnet Kind B die andere Klappe und -
sagt z.B: "Dann sind es insgesamt 10 Kugeln” (hat die
eigene Menge zu 3 addiert). Kind A kann nun die
Menge bestimmen, die Kind B haben muB: "Dann hast
du 7 Kugeln!”

Alle aufgefiihrten Beispiele dienen lediglich der Anre-
gung. Viele Varianten sind denkbar, auch in Kombi-



nation mit anderen Hilfsmitteln und Materialien. Auch
wenn es so leicht und selbstverstandlich wirkt , ist
gerade der Zahlenraum von 0-10 von basaler Bedeu-
tung. Ein Kind, das sich in diesem Raum sicher bewegt
vermag auch wesentlich leichter die darauffolgenden
Lernschritte zu bewdltigen - das gilt ganz besonders fiir
Kinder mit einer Rechenschwiche!

LOGICAL 2

Ebenso vielseitiy wie der LOGICAL 1 ist der
LOGICAL 2 , der die Zahlenraumerweiterung bis
100, bzw. das Rechnen bis 999 verdeutlichen hilft.

Die groRe, klappbare und magnethaftende Hunder-
tertafel mit zwei verschiedenfarbigen Ringmag-
neten erméglicht das Zidhlen in Spriingen, Ergén-
zen zum néchsten Zehner, Automatisieren der Part-
nerzahlen und das Stellenwertverstindnis. Ergénzt
man die Ringmagnete auf insgesamt 10 Stiick, laRt
sich auch eine Einmaleinsreihe legen. So verfestigt
sich bei den Kindern die immer gleichbleibende
Regel der Zahlenraumerweiterung und die Erkennt-
nis , daB unser Zahlensystem ein Zehnersystem ist.
Wird die Tafel zusammengelegt im Kasten auf der
Magnethalterung fixiert, dient sie zudem der Ab-
deckung fiir ein Fach zur Aufbewahrung von
Zubehér.

Das Rechnen mit dem Stellenwert-Abakus kennen
viele, jedoch wurden hier auf den drei Edelstahl-
stangen (entsprechend einer Hunderter-, Zehner-
und Einerreihe) nur je 9 Kugellinsen angeordnet,
womit deutlich wird, daB jeweils 10 gleiche
Elemente einer Einheit in 1 nichstgréBere Einheit
"umgewechselt" werden miissen, da je Stellenwert
nur 9 Elemente mdglich sind (10 Einer=1Zehner, 10
Zehner=1 Hunderter). Unter den drei Kugellinsen-
Reihen ist je eine dem Stellenwert entsprechend
einzustellende Zahlenrolle (0 - 9) untergebracht, die
bei Bedarf Ausgangs- oder Ergebniszahl fixiert.



