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Contenu: b
1 paysage de riviére, composé dela ——
partie intérieure de la boite en plastique,

d’une riviére et de rochers
1 castor en bois
37 troncs d’arbre
1 baton
8 jetons de grognement

Timber le Castor a pour tache de surveiller le barrage en bois
qui se trouve pres de la riviére. Mais ces chenapans d’enfants
castors I'embétent tout le temps et lui chipent ses troncs
d’arbre. Avec un peu de chance et d’habileté, ils réussissent.
Mais si la pile commence a s'ébranler ou s'écroule, Timber
grogne a n’en plus finir...



But du jeu

Les joueurs essaient de s'emparer des troncs d’arbre de la pile
en les poussant habilement. Qui en aura chipé le plus grand
nombre a la fin de la partie ?

Préparation du jeu

Avant de jouer a ce jeu pour la premié-

re fois, détachez soigneusement &
toutes les piéces. Vous jouez dans la ’

boite. Pour cela, assemblez le paysage
de riviére, en placant la riviére sur la %
partie intérieure de la boite et en
enfoncant les rochers dans les fentes.

Pour pouvoir jouer, vous avez besoin des 37 troncs d’arbre.
Empilez-les de la maniére suivante entre les rochers : d’abord
6 troncs, ensuite 5 troncs constituant une deuxiéme rangée,
puis de nouveau en alternant 6,5, 6, 5 et pour la rangée supé-
rieure 4 troncs d’arbre.

Placez Timber le Castor tout en haut de la pile. Avec ses deux
pattes, il doit se tenir d’'une maniére stable a cheval sur deux
troncs d’arbre.

Installez-vous en face les uns des autres de maniére a bien
voir les troncs sans devoir bouger la boite du jeu.

Chaque joueur recoit deux jetons de grognement qu'il place
devant lui sur la table. Le joueur le plus jeune commence et
recoit le baton.




Et c’est parti!

Comment chiper des troncs ?

Quand c'est a toi de jouer, tu essaies de pousser un tronc hors
de la pile a I'aide du baton. Le reste de la pile ne doit pas trop
bouger ni s’écrouler. Place le baton au milieu du tronc et pous-
se celui-ci de maniére a ce qu'il sorte et tombe de I'autre coté
de la pile.

Tu n'as pas le droit de bouger les troncs qui se trouvent dans
la rangée supérieure.

Que fait Timber le Castor ?

SiTimber tient bon et reste stable, c’est-a-
dire si ses deux pattes touchent toujours
les troncs, tu peux placer le tronc que tu
as fait sortir devant toi sur la table.
Ensuite, c’est au tour du joueur suivant.

Si tu fais sortir plus d’un seul tronc de la pile, tu peux en gar-
der un et dois donner en cadeau le ou les autres a n'importe
quel(s) autre(s) joueur(s).

Si Timber bascule, c'est-a-dire si une
seule de ses pattes touche encore les
troncs, ou s’il tombe complétement de
la pile — c’est tant pis pour toi.

Tu perds 'un de tes jetons de grogne-
ment, car Timber s’est apercu de ton vol. Maintenant, vous
pouvez rouspéter tous ensemble !

Si tu as fait sortir des troncs pendant ton tour, tu les remets
simplement sur la pile de bois. Si tu le souhaites, tu peux la
réorganiser pour mieux remplir les vides entre les troncs.




Ensuite, tu places Timber tout en haut de la pile de maniere a
ce qu'il se tienne d’'une maniére stable. Puis c’'est au tour du
joueur suivant.

Situ as perdu ton deuxiéme jeton de grognement, tu ne peux
malheureusement plus pousser de tronc. Mais les autres
joueurs peuvent encore te donner des troncs en cadeau.

Fin de la partie

Lorsqu’il n’y a plus qu’un seul joueur qui posséde au moins un
jeton de grognement, la partie se termine. Le joueur qui a
chipé le plus grand nombre de troncs a gagné. En cas d’égali-
té, celui parmi les joueurs concernés qui posséde le plus de
jetons de grognement a gagné.

Variante pour un seul joueur

Combien de troncs peux-tu pousser hors de la pile sans que
Timber s’en rende compte ? Et combien arrives-tu a en faire
sortir aprés avoir perdu tes deux jetons de grognement ? Tu
verras, avec un peu de pratique, ton résultat s’améliora !
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