


SPELREGELS @ 4-8 JAAR @ 1 VOLWASSENE/

INHoUD: 1 speelbord, 29 gezichtsdelen, 6 gekleurde fiches en 24 tafereelkaarten,
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@ DOEL VAN HET 5PEL: De 6 fiches in verschillende kleuren winnen.
VOORBEREIDING

- Leg het speelbord voor het kind neer, en de gezichtsdelen omgedraaid naast

het bord.
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- Leg de gekleurde ronde fiches opzij.
- Leg de tafereelkaarten met het plaatje naar beneden op een stapel.

- Bekijk samen met het kind de verschillende emoties en gevoelens die op de model-
gezichten onder aan het bord te zien zijn. Wijs op de verschillende ‘gradaties’ bin-
nen hetzelfde gevoel (ik ben erg geschrokken, ik ben een beetje bang...).



- Benoem ook de kleur die bij elk modelgezicht hoort.

Vreugde:
blij -
gelukkig -
vrolijk =
ROZE

Verdriet:
ongelukkig -
verdrietig =
GRIJS

q—* De 6 modelgezichten.

Woede: Verbazing:
woedend - verbaasd -
boos - Verrast =
geirriteerd -
geergerd =

d ROOD

Angst: H Kalmte:

geschrokken - kalm - rustig -
bang = geconcen-
GROEN treerd =

- Observeer samen met het kind de mond, de wenkbrauwen, de ogen enz. op elk
modelgezicht en bespreek de vorm ervan en de emoties die erbij horen.



SPELVERLOOP:
- Draai de eerste tafereelkaart om en vraag het kind om het plaatje te beschrijven.

- Vraag het kind hoe de persoon op het plaatje zich voelt. En vraag eventueel ook
om uitleg.

- Het kind kiest dan het bijbehorende modelgezicht op het bord.

- Het kind benoemt de kleur van de rand van het gekozen modelgezicht en pakt de
bijbehorende gezichtsdelen.

Bijvoorbeeld: bij woede pakt het kind alle rode stukken.
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Het kind draait de stukken om en legt de gezichtsdelen op de juiste manier neer op

het speelbord.

- Als het door het kind gemaakte gezicht identiek is aan het model, wint het kind de
ronde fiche in de kleur die overeenkomt met het modelgezicht.

- Het kind gaat dan door naar het volgende plaatje. Als de nieuwe kaart hoort bij
een fiche in de kleur die het kind al heeft, mag het een volgende kaart pakken, net
zolang totdat het kind een kaart pakt met een gevoel dat het nog niet op het bord
heeft gemaakt.

Het spel eindigt als het kind de 6 fiches heeft gewonnen,

Het belang van dit taalspel ligt in het herkennen van gevoelens door manipulatie,
waardoor bepaalde belevingen soms gerelativeerd worden.
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Adreases sur quafairademesdechats.fr

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleirne Telle, Advertencia. Partes
pequenas. Avvertenza, Piccole partl. Atencdo, Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning, Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel, Sma deler. BHuumauue. ManeHsiue
wactu. Npoedortroinon, Mikpd pepn.



