1. 6 lottokaarten, 36 fiches, 4 seizoenskaarten en 1 stoffen zakje.

I: Als eerste je lottokaart volmaken.
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Radijs
Asperges
Doperwtjes
Tulp

Bij

Knop
Rabarber
Ui
Tuinbonen

Peer

- Pompoen
Wortel
Appel
Flespompoen
Ui
Druiven
Rode kool
Kastanjes

 Draai elke seizoenskaart om en zoek het fruit, de groenten en andere plaatjes die bij elk

Abrikoos
Aardbei
Courgette
Radijs
Wortel
Tomaat
Kersen
Meloen

Ui

Grapefruit
Clementine
Rijp

Ui

Wortel
Pompoen
Hulst

" Sneeuwklokje

Marmot die een
winterslaap houd



« Bekijk de 5 gekleurde rondjes op de lottokaarten.
Elke kleur komt overeen met een seizoen.
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yereiden:

Het spel

« Elke speler kiest een lottokaart en legt deze voor zich neer.

* Leg de 4 seizoenskaarten, met de seizoenskant naar boven, en het stof‘fen‘zakje

met de 36 fiches in het midden van de tafel.
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Spelverloop .
* De jongste speler begint. Hij pakt een fiche uit het stoffen zakje.
* Hij bedenkt bij welk seizoen de gepakte fiche hoort.

¢ De speler draait alleen de gekozen seizoenskaart om.

* Als het antwoord juist is, staat het plaatje van de gepakte fiche op de achterkant van
de kaart. De speler plaatst dan deze fiche op het bijbehorende gekleurde rondje op zijn
lottokaart.

* Als er op zijn lottokaart geen rondje staat in de kleur van het seizoen dat bij de gepakte
fiche hoort, stopt de speler de fiche terug in het zakje. Dan is de volgende speler aan de
beurt.

* Als het antwoord fout is, staat het plaatje van de gepakte
fiche niet op de achterkant van de gekozen kaart. De speler Q *
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stopt dan de fiche terug in het zakje. Nu is de volgende speler L
aan de beurt. ‘

De eerste speler met een volle lottokaart wint het spel.



