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. an de Kleur vindt, zet je de pinguin met zijn éi op
je eigen ijsschots en is de volgende speler aan de beurt.

« Al je twee eieren van de goede kleur vindt, mag je ze allebei op je
ijsschots zetten en nog een keer de dobbelstenen werpen.

Je mag de juiste Kleur ei ook zoeken op de ijsschotsen van de andere
spelers, maar je mag die pinguin met zijn ei dan niet op je eigen fjsschots
zetten. Maar bij twee goed gevonden kleuren mag je nog wel een vok
gende keer de dobbelstenen werpen.

SUGGESTIES (VOOR GEOEFENDE SPELERS)
De spelers mogen elkaar helpen of juist in de war proberen te brengen.

GEOEFENDE SPELERS (
Je mag ook de pinquins
op je eigenijsschots zetten (als

EINDE VAN HET SPEL
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EN ROUTE VERS LE POLE SUDk+~

Bienvenu au pole sud!
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“’fsi,; trouvez les ceufs correspondants, cachés sous les pingouins.
 premier joueur 4 recueillr gi ‘ ing avec ses eufs sur son iceberg
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BUT DU JEU ' %!
Le premier joueur 4 M six_pingouins et | oeufe sur
son iceberq a gagn

ouin. Mélanger les pin®
de la table. Chaque joueur
port iceberg.
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Jjoueur
« Si vous trouvez les deux oeufs correspondants, places les deux pin-
gouins ainsi que leurs oeufs sur votre planchette iceberq et rejouez.

Vouspouveuamchercherlecomfsml&pmgmdqapmpanm
autre joueur (mais ne les prenez pas). Une fois qu'un pingouin a été pris,
on ne peut pas le retirer de son iceberg.

Les joueurs ne sont pas autorisés 4 changer les pingouins de place sur
leur planchette.

ALTERNATIVE (POUR LES PLUS GRANDS)
Les joueurs peuvent 'entraider oy communiquer de fausses informations.




