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Spielinhalt:
36 Spielkarten
(9 Serien zu je 4 Karten)

Einleitung:
Die 36 Spielkarten bestehen aus 9
verschiedenen Serien zu je 4 Karten
— jeweils 4 Karten besitzen dieselbe
Farbe und weisen dieselbe Zahl in
einer verschiedenen Darstellungsart
auf:
1. Als Ziffer
2. Als unbelebtes Objekt

(z. B. Nagel)
3. Als belebtes Objekt (z. B. Tulpe)
4. Als Wurfelergebnis

1. ,Zahlen erkennen“ (2—-6 Spieler)
Die Karten werden gut gemischt und
gleichmaBig an alle Spieler verteilt —
bei finf Spielern bekommt der alte-



ste Spieler die ubrige (36.) Karte zu-
geteilt.

Der jlungste Spieler beginnt, indem
er eine ,Einser“-Karte auf den Tisch
legt. Sollte er keine entsprechende
Karte haben, kommt der n&chste
Spieler an die Reihe.

Reihum legen die Spieler nun an die
bereits auf dem Tisch liegende Kar-
te an, oder legen eine neue ,Ein-
ser-Karte ab. An eine ,Einser“-Kar-
te darf man nur eine ,Zweier“-Karte
der entsprechenden Art anlegen —
also an Ziffern nur Ziffern, an unbe-
lebte Objekte nur unbelebte Objek-
te, usw.

Kann ein Spieler nicht anlegen, setzt
er aus, und der nachste Spieler
kommt an die Reihe. Es gewinnt der
Spieler, der zuerst alle seine Karten
ablegen konnte.




2. ,Zehner-Zahlen* (2—4 Spieler)
Die Karten werden gut gemischt,
und jeder Spieler bekommt 3 Karten
ausgeteilt, die restlichen Karten wer-
den als verdeckter Stapel in die
Tischmitte gelegt.

Der jungste Spieler beginnt und legt
eine beliebige Karte auf den Tisch.
Die anderen Spieler legen jetzt reih-
um jeweils eine Karte an die bereits
auf dem Tisch liegenden Karten an.

Nach dem Ablegen erganzen die

Spieler ihre Karten vom Stapel wie-
der auf drei Stlick.

Anmerkung: Sollte im weiteren Spiel-
verlauf der Stapel bereits aufge-
braucht sein, wird ohne nachneh-
men mit weniger Karten weiterge-
spielt, bis alle Karten angelegt wur-
den.

Es darf an jede beliebige Karte an-



gelegt werden, solange folgende Be-
dingung erfullt wird:

In jeder Richtung — waagrecht und
senkrecht (nicht diagonal) — darf die
Summe der einzelnen Zahlenwerte
maximal 10 ergeben.
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Anmerkung: In der Grafik auf der
vorigen Seite konnen Sie die ver-
schiedenen Ablegemdglichkeiten er-
sehen. Ein X bedeutet, daB hier kei-
ne Karte mehr angelegt werden darf.
Legt ein Spieler in einer Reihe die
letzte Karte, die die Summe auf 10
erganzt, bekommt dieser Spieler
einen Punkt gutgeschrieben.

Es wird solange gespielt, bis alle
Karten aufgebraucht sind, oder —
was allerdings sehr selten der Fall
ist — keine Karte mehr angelegt wer-
den kann. Es gewinnt der Spieler
mit den meisten Punkten.

3. ,Zahlen-Quartett“ (3—6 Spieler)
Die Karten werden gut gemischt und
gleichmaBig an alle Spieler verteilt —
bei funf Spielern erhalt der jungste
Spieler die ubrigbleibende (36.) Karte.



Der jungste Spieler beginnt und fragt
einen beliebigen Mitspieler nach
einer bestimmten Karte — z. B. ,Hast
du die Ziffern-Vier?“. Hat der ge-
fragte Spieler die entsprechende
Karte, muB er sie dem Frager (iber-
lassen, und dieser ist erneut an der
Reihe.

Hat der Spieler die erfragte Karte
nicht, ist er jetzt selbst an der Reihe,
~einen Mitspieler zu befragen. So-
bald ein Spieler alle 4 Karten einer
Serie (Zahl bzw. Farbe) — ein ,Quar-
tett® — beisammen hat, darf er die-
ses vor sich ablegen.

Das Spiel endet, sobald die letzte
Serie abgelegt wurde, und der Spie-
ler mit den meisten Quartetten ge-
winnt.

Wenn Sie zu ,Ich kann schon ZAH-



LEN ERKENNEN" Fragen oder An-
regungen haben, wenden Sie sich
bitte an:

Wiener Spielkartenfabrik

Ferd. Piatnik & Sohne

Postfach 79, 1140 Wien




