SPELREGELS

o Kies een opdracht uit het boekie en plaats de spelstukken zoals aangegeven.

e Plaats dan alle andere stukken in de ark:

e Puzzelstukken met hetzelfde dier/zelfde kleur moeten zo worden geplaatst dat ze elkaar
met minstens één kant raken.

o Je kan de puzzelstukken niet draaien. De dieren moeten met hun poten op de grond

staan.

e Er is slechts één oplossing per opdracht. Alle 48 oplossingen kunnen achteraan in de
boekjes worden terug gevonden.
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REGLES DU JEU

Choisissez un défi parmi ceux proposés dans le livret et placez les animaux comme
indiqué.

Maintenant, vous devez placer & I'intérieur de I'arche les autres animaux en suivant les
régles d’embarquement :

* Les deux piéces magnétiques animaux de la méme couleur (la méme espéce) doivent
absolument étre au contact I'une |'autre. Les coins ne comptent pas.

* Les animaux doivent toujours avoir leurs pattes sur les différents ponts ou bien étre

allongés la téte droite. Ils ne peuvent pas avoir la téte a I'envers.

Il n’y a qu'une seule solution par défi. Les solutions aux 48 défis se trouvent a la fin de
chaque livret.



