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Winkelen met hindernissen

van het spel
Verzamel alle boodschappen, dle op de kaarten staan en kom als oerste
g in de parkeergarage.

mamu
Plak op elk mandje een sticker (zie fig. 1) aan de kant waar het gleufie
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Bevestig de klem zan de bovenzijde van het speelbord en duw het
koordje in de gleuf en dan door de voorzijde van de tweede lift. Zorg
ervoor, dat beide liften precies op de derde etage hangen (zie afb. 3).

fig.3

Ditis erg belangrii aangezien het spel anders niet goed werkd.
Om de tweede knoop op de 18 krijgen, trek jo het koordje
Wakmzumamp?mpmm«w.mzlmw
het gaatje verdwijnt. Op die plaats moet de tweede knoop komen.
De rest van het koordje kan afgeknipt worden,

4. Druk de wijzer in het gaatje in het midden van wizerplaat.

S
. Leg - afbeelding naar op de juiste

De afbeeldingen die op de kaarten staan, zijn dezelide als de
verdiapingen.

afbeeldingan op de mandjes en de
2. Elke speler kiest eon en zet die in de parkeergarage
onderaan het speelbord, de lift daar stopt kunnen alle spelers

tegelijk hun speelstuk daar in zetten.
3. Schud de kaarten. ledere speler krijgt een zelfde aantal, (B vier
spelers krijgt elk dus vier kaarten en blijven er twee kaarten over.)



De kaarten vormen het boodschappentijstie. leder lagt 26 met de
afbeelding naar boven voor zich neer. "
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de lften elkaar op de derde
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NAAR BENEDEN

Probeofoom.als mdabutbn.mlﬁ
Zodrade lift
spelers tegeli hu'n daarin zetten,

. Delift

Bij een beurt moet de M&Rm
spocsue o n 2ot o r e, Gt o
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TIWDENS EEN BEURT MAG STEEDS MAAR EEN LIFT ~
BENEDEN GETROKKEN WORDEN.

Belangrijk

Tijdens een beurt moet 6érst de lift worden voordat lemand
mag in- of uitstappen. Daama is de speler aan de beurt.
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Winnaar
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