has another turn. If he picks up the wrong
card he must show it to the other players
and then return it to the table. The next
player may not take up the card which has
just been returned; he must pick up another
one.
Players who pick up one of those 'trick’
cards — which cannot be packed at all —
4 must keep it and, without looking, return

Koffer pakken

Een concentratie-spel ontworpen door Asta
Berling
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Voor 2-6 personen vanaf 4 jaar

Inhoud: 36 kaartjes

Dit spel traint — evenals het “Memory-spel“
— geheugen en concentratievermogen. De
leeftijd van de deelnemers speelt geen rol.

Spelregels:

Eerst wordt de doos (de koffer) uitgepakt.
De spelers nemen om beurten een kaartje,
laten het voorwerp dat er op afgebeeld staat
aan iedereen zien en leggen de kaartjes
met de beeldzijde naar onderen ongesor-
teerd op tafel. Alle spelers proberen te ont-
houden wat ze gezien hebben en waar de
kaartjes neergelegd zijn. Tenslotte ligt de
gehele inhoud van de koffer blind op tafel.
gelet: er bevinden zich ook “fopkaartjes*
, waarop dingen afgebeeld staan die
niet in een koffer gepakt kunnen

fa, hond).

one of the cards he has already packed o
the table. If he has not yet got any cards
then he must keep the 'trick’ card and return
the first card he wins to the table.

The winner is the player who packs the
highest number of correct cards. 'Trick’
cards are not counted.
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Nu begint het tweede deel van het spel:

De jongste speler zegt b.v.: “lk pak een
handdoek in“, en neemt tegelijkertijd een
kaartie op. Als hij het juiste kaartje op-
neemt mag hij het behouden en het nog
een keer proberen. Als hij echter een ver-
keerd kaartje omdraait moet hij het aan de
andere spelers laten zien alvorens het weer
blind terug te leggen. De volgende speler
mag deze laatst omgedraaide kaart niet
pakken. Hij moet een ander kaartje kiezen.
Wie een “fopkaartje” omdraait, moet dat
kaartje nemen en daarvoor in de plaats
een reeds eerder gewonnen kaartje in het
spel terug leggen. Als deze speler nog geen
kaartje gewonnen heeft dan moet hij het
“fopkaartje* zolang behouden totdat hij
daarvoor een gewonnen kaartje kan terug-
geven.

Winnaar is degene die de meeste goede
kaartjes bezit. “Fopkaartjes” worden niet
meegeteld.
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