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Kies welke speler scheidsrechter is. Zijn/haar
taak is het voorlezen van de uitdagingen het
omdraaien van de ti n het leiden van de
show. Alle anderen V ich in 2 teams

en gaan tegenover elk
de strijd. De scheidsrechter zor

dat zich in peide helften van de timer
zie afbeelding A).

Probeer als tea
opdrachten te vervullen om ervoor te zorgen
dat het andere team "geen zand_" meer heeft. evenveel nzand" pevindt (
dat 3 ronden wint, wordt tot
Nu zou in beide helften 20 seconden moeten
zitten. De scheidsrechter legt de timer op
(afbeelding B). B

Het eerste team
kroond.

20 second show
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evat 2 uitdagingen. De

zijn kant en draait hem rond
ar een team wijst, bepaalt

De kant die na
of geel).

HULPKAARTEN

¢ 1 hulpkaart. Kan een speler
niet volbrengen. dan kan

down-kampioen ge

Elk team krijg

Elke kaart b

scheidsrechter bepaalt welke kant

in een ronde wordt gebruikt. _few@e
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Sta op een %géi een uitdaging
. hij/zij zijn/haar teamgenoten yragen om te
helpen door de hulpkaart om te draaien.
Een team mag maar 1keer per ronde de
ebruiken.
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het gele team
aan de beurt.
rchiop zodaihel lauwe team
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Pak een pen en
geef jezelf een

tatoeage!
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De startspeler van het blauwe team moet zo snel mogelijk
de uitdaging volbrengen. Zijn/haar teamgenoten mogen

Zodra het blauwe team de uitdaging heeft volbracht, draait
5' de scheidsrechter de timer om en leest hij/zij een nieuwe
hem/haar niet helpen, tenzij de kaart dat aangeeft.

uitdaging aan het gele team voor.

Vind een plant
en geef die
een knuffel!

Zo gaat het verder totdat het geluid

J Het gele team probeert de uitda- § De scheidsrechter draait de el -
= ) 9ing te volbrengen. timer terug naar de blauwe kant stopt en één van de teams geen tijd
: en leest een meer heeft. Het andere team
nieuwe wint de ronde. =
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te mOE”Uk voor een Spefer IS, . h
een ronde beginnen in de volgende.
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lees dan snel een andere voor.

Vind je dat een team een -
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uitgevoerd, laat hen het dan Ji

opnieuw proberen. Wees zo Het team dat als eerste 3 ronden

streng of soepel als bij de ;
spelersgroep past. heeft gewonnen, wint het spel.




