0 1 Spelbord bestaande u#t 2 delen [het bovenste bord kan ronddraalen)
4spelersborden bokd o7 i imbre b it 3 ;

945chlfdersezels el S a i,

0 24 assastenten (6 assqstenten per kleur)

‘9 12 B-hdektge markeerstenen - :

. : groen 25 xwolet 40x wit; 6 X zwart [5 voor het spel +1 reserve])

251 £ o 32 schllderu kaarten (8% 10,8 x.12, 8 x14, 8 x 16 prestigepunten)

G 8 12 pfest\gepunt fiches (6 punten op de voorzijde, 10 punten op de achterzijde)

# 4V.erquen acnetegels (2’1 vakje en 2 x'3 vakjes) voor een spel met 2 of 3 spelers
@ A startspelerﬁche

@ 15bonuskaarten (3:x5 types) (regels voor gevorderden)

@8 schilderstegels (regels voor gevorderden)

A D A R

Opmerking: Op de 5 zwarte verfblokjes na zijn alle verfblokjes in theorie
ongelimiteerd. In het uitzonderlijke geval dat hun voorraad opraakt, gebruik
je iets anders om ze te vervangen.

) van hetnnderstebord en dan.door het bovenste bord) en plaats het in het midden
y van de tafet. 'De locatie“ontvang:1 primaire kleur (rood)”van het bovenste bord moet
: ’ultgehjnd zijn met de verboden actie locatie van het onderste bord.

Q J.eg ﬁgverﬂ)lokjes gesorteerd per-kleur naast het bord.

?e ’t;zg ;!e presngepunten gesorteerd per type (verftube, schilderspalet, penseel) naast

S eﬁadndwﬂ' :

eyl speiknvan de 4 ezefs 1 schxlderu van de gedekte stapel.
,*: , ne :Ee s'taitspeler wordt de speler dxe het meest recent'nog een penseel gehanteerd

: 2 \% 6@35|§tenten o in: de gekozen spelerskleur, waarvan er 3 gebruikt worden bij de start
yresh iyl het spel. 3
faivs: 3 Verfblok]es G 1 rood, 1 geelen 1 blauw.

oot 2 of 3 queleres

Gebrmk de verboden actle tegels - om bepaalde locaties van het bord af te dekken,

it ¥ ;ﬂzoals afgebeeid op de afbeeldingen aan de rechterzijde.

* 54 ‘. n een spel met 2 Spelers gebruuk je maar 3 schnldersezels in
plaats van degebrwkeluke 4;

lerri L/
T i e W

.,"

Verftube Hlermee
- kan je verfblokjes
(van een primaire

- kleur of wit)

verkrijgen. ...

el ~~Scl{§ldé’rspéiet:
y ;:Hi’ermee' kanje - -

kleuren mengen

. omnieuwekleuren: .

te verkrugen. §

- Penseel H|ermee

“kanje Vetﬂ)]bkjes

-opje schlldéruen S2ery

plaatsen

Niveau: aangeduid door de markeersteen op een spoor; bepaalt hoeveel verfblokjes een
spelerkan verkrijgen (verftube), mengen (schilderspalet), of schilderen (penseel).

Vakjesvoorde ey 3ty
; ohtwnkkehngsbonussen L5

¥

Enkel de schilderstegel
(zoals hier afgebeeld)
plaatsen.als er:
gespeeld wordt met
module 2 van.de regels
voor gevorderden.. .

\Ioorraad’hl.hrfblokjés:
Het is hiet nodig

om de verfblokjes -

in de juiste zones te
plaatsen — het zal
zelfs niet mogelijk zijn

!van zodra'het niveau

van de verftube; - : ¢ 1.
stijgt en'er dus veel

verfblokjes verzameld b 3

worden
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% Het spel verloopt over meerdere ronden Zodraereen einde spel condme getist
3 berelkt is (zie Emdevan ‘het spel) emchgt het- spel ' : +

*- ELKE RONDE BESTAAT. UIT3FASES'V fLEreres : 3 fathl
- I.Haatseenas.ﬂstent # 57 ? oAt Lot i Le: Rl
i A’Ssmﬁenten voeren acties uit - b . ; 2 Let

¥i nEE Ry

Igende ronde voorbereaden

« Verftube: Het rﬁvéah geeft-aan hoeveel verfblokjes de-
“speler krijgt wanneer hij de-actie ontvang 1 primaire kleur
of de actie ontvang witte verfblokjes uitvoert.

"« palet; Het qlveau geeft aan hoeveel verfblokjes de
speler krijgt wanneer hij de actie meng 2 primaire kleuren
uitvoert:

¢ Penseel: Het niveau geeft aan hoeveel verfblokjes
de speler gelijktijdig mag plaatsen op een of meerdere

“schilderij kaart d de de schilder actie.
-.Dezefase eindugt zodra alle'spelers hun beschikbare assistenten op het bord St el gedurenda de scilder acte

gepléatst hebben JIndien- een speler geen aSS|stenten meer beschlkbaar heeft

o OntWikkelingsbonus:

=Zodra de markeersteen het 6de vakje op een bepaald spoor bereikt
+ heeft kiest de speler een bonus: werf een assistent aan of ontvang speler kiezen uit:

S-van; het §pe| heeftélke speler 3 assistenten, tijdens het spel kan dlt echter Zodra de markeersteen het 6de vakje bereikt m

. :Y‘ OP'OPeﬂ tote aSS|stenten

. "6 prestigepunten. Afhankelijk van zijn keuze neemt hij een nieuwe ’,‘ ; T‘, 05 ;: Loael S0 1 4547
Plaatsmgsl ESEIS' ‘ assistent (die gebruikt kan worden.in de volgende ronde) of neemt of Feterptrisinigeiriion g
s I3 Eenassmtent mag op elke locatie van het bovenste en onderste bord ‘ o ol ijhet bijhorende 6 prestigepunten fiche en plaatst deze op zijn W, ;2 i140:5001 { s the £id50he

iy ;:géplaéfstworden uitgezonderd de donkere verboden actie locaties. Ly _ piadsl o b 44 spelersbord. SELEIR LTI SER T

: "Obélke locatie van het bord mag maar 1 assistent geplaatst worden

3 (mtgéionderd de locatie met als actie ontvang witte verfblokjes in het

#2¢ cenfrum van het bovenste'bord, waar er een onbeperkt aantal assistenten
mogen staan)

> Op’flet onderste bord kunnen-er 1,2 of 3 locaties zijn om dezelfde actie uit

‘tevoersn Er zijn geen beperkingen in welke speler deze locaties inneemt.

Een bepaalde speler kan deze allemaal innemen of deze kunnen ingenomen

: worden door de verschillende spelers.

-eLocatIES dle urtgeiund zijn met een verboden actie locatie op het onderste

: ’boraﬂ(gf’ dte bedekt zijn met een verboden actie tegel in-een 2 of 3

*. Z S spetér‘ssﬁe'l) kunnen deze ronde niet gebruikt worden.

1 voeten aclied wil.:
Te begmpen met de startspeler endaarna met de klok mee, legt elke speler
bguttg ings 1 van zun assistenten-neer en voert daarmee de bijhorende actie

Zodra de markeersteen het 10de vakje op een spoor-bereikt heeft D il iD=l vl uf 7 =8 8
eemt de speler het bijhorende 10 prestigepunten fiche en plaatst ®/ ;
eze.op zijn spelersbord, Indien de spelerals eerdere bonus gekozen « « 4« «

de‘G préstigepunten dan scoort hij slechts 4 prestigepunten door

LT ITITE

Zodra de markeersteen het 10de vahe ! reikt, kn]gt

 Neem een schilderij kaart: De speler neemt een vorige bonus gekozen had).
: schilderij kaart van één van de schildersezels en legt
deze voor zich neer met de zijde van de verfblokjes naar
i boven Vul de schlldersezel nog met opnieuw aan; deze

I=l=2-H=0=0-"7-8 910

...

& L 4 - L 4 L 4 L 4 L ¢ L ¢ L 4

eler mag een onbeperkt aantal schilderij kaarten voor zich hebben
n er met de regels voor gevorderden gespeeld wordt mag je indien

. Schllder Plaats ven"blokjes op1 of meerdere eigen
sthdderuen Hetaantal verfblokjes dat de speler kan
laatsenisafhankelijk van het niveau, aangeduid door de
arkeersteen op-het penseel spoor op zijn spelersbord

Het penseel is van niveau4 dus de speler mag m 9 .
verfblokjes plaatsen bij het uitvoeren van de schﬂder aeﬂe

s A ACTIES OP HET ONDERSTE BORD.

» Ontvang 1 primaire kleur: Verkrijg verfblokjes van de
- overeenkomstige kleur (blauw, rood of geel). Het aantal
verfblokjes dat de speler ontvangt is afhankelijk van-het
' niveau, aangeduid door de markeersteen op het verftube

- “spdof van Zijn spelersbord (zie beschrijving op pagina 3). Witte verfblokjes kunnen gebruikt worden als eender welke verfkleur;

s HTR ; een schilderij kan echter maximaal 3 witte verfblokjes bevatten. Witte

* Meng 2 primaire kleuren: Spendeer 1 verfblokje van Y BT e e SR verfblokjes zorgen ervoor dat schilderijen sneller afgewerkt kunnen

elke vereiste primaire kleur om zo de secundaire kleur te REST PSR b L7 62 o : ; R i b8 worden. Op het einde van het spel tijdens de puntentelling krijgt de speler
verkrijgen (oranje, groen of violet). Het aantal verfblokjes ; \ ’ \ S i echter voor elk wit verfblokje op een afgewerkt schilderij 2 strafpunten.

. dat.de speler ontvangt is afhankelijk van het niveau,
aangeduid door de markeersteen op het schilderspalet
- 'spoor van zijn spelersbord.

“Zodra eenschilderij afgewerkt is (elk van de 9 vakjes is bedekt met een
erfblokje), draai het ;chllderu om naar de afgewerkte zijde en plaats de
ebruikte wntte verfblokjes bovenop dé kaart. Plaats de andere verfblokjes

. Meng'3 secundaire kleuren: Spendeer 1 verfblokje van

alle 3:de secundaire kleuren (oranje, groen en violet) om

i 1 zwart verfblokje te verkrijgen. Het schilderspalét spoor
is hier niet van‘belang.” -

iEen spelefkan geen zwarte verfblokjes gebruiken om een schllderu te -
schﬂderen ‘Een‘zwart ve rfblokjes is echter 6 prestlgepunten waard en wordt -

Opmerking: aan het einde van de ronde mag een speler niet meer dan 12

ver‘fblokjes \warte vertblokjes teRen niet ) In Zn beait hebben £ 7, keidides Sagid 13 3 gt Opmerking: Een speler mag deze actie niet uitvoeren wanneer hij de
(zie fase 3). , TITiered B8 SR ehiat tiviy " startspelerfiche al in zijn bezit heeft.



- Imitator: Kopieer de-actie van een assistent (van jezelf
io‘f van een tegenstander) die nog rechtop staatopeen ' °
> locatie van het onderste bord. Assistenten geplaatst op :
7 “het bovenste bord mogen niet gekopieerd worden

... Draai het achebord. Aan het begin van fase 3 (zie

| volgende ronde.voorbereiden) kiest de speler om het -
bovenste bord 0-0f 2 stappen te draaien in plaats van de
“gebruikelijke 1 enkele stap.

2 ! Ontvang witte verfblokjes: Het aantal verfblokjes
~'dat de speler ontvangtiis afhankelijk van het niveau,
aangeduid door de markeersteen op het verftube spoor
- .van zijn spélersbord. Witte verfblokjes kunnen gebruikt
worden tervervanging van een andere kleur tijdens
e _deschilder actie. Een speler kan witte verfblokjes
8L i u i ook gebrutken om:zijn schildersmateriaal te verbeteren. Hij kan er
¢t nts, ¥ “namelijk voor kiezen'om &én of beide van de vereiste verfblokjes
’ : ‘... teVervangen door witte verfblokjes, om zo zijn markeersteen 1
Jir 71,1 ih Sk plaatsnaar rechts te verplaatsen. Wanneer er met de regels voor
’ £33 tt3ts - geVorderden gespeeld wordt, kunnen witte verfblokjes ook gebruikt
Lot F Tl T hhels. werden ‘'om:bonuskaarten te kopen.

et 1545 Fase 2; ‘assistenten voeren acties uit’ is ten einde zodra elke
et ety spgler al zijn assistenten geplaatst heeft op één van de twee

SOR fndkns Bofden,

,Q * Gpmerklng. Eeh speler kan er altijd voor kiezen om een assistent
neer te leggen zonder de bijhorende actie uit te voeren.

BELANGRIJK:

* Er mogen een onbeperkt aantal assistenten op de locatie “ontvang witte
verfblokjes” geplaatst worden (zoals het o= symbool aangeeft).

o Er zijn 2 acties die na het plaatsen van een assistent niet onmiddellijk
uitgevoerd worden:

- De actie “draai het actiebord” wordt pas uitgevoerd aan het begin van fase 3

- De actie “neem de startspelerfiche” wordt pas uitgevoerd aan het einde van
fase 3

STAP 1. DRAAI HET BOVENSTE BORD:
21 ; I?(aat het bovenste bord 1 stap met de klok mee.

BELANGRIJK: Draai het bord 0 of 2 stappen indien een speler de actie “draai
het actiebord” gekozen heeft. De speler die de actie gekozen heeft kiest of er
0 of 2 stappen gedraaid moeten worden.

| STAP 2; VERVANG DE SCHILDERI) KAARTEN
+ 13 Plaats op elke lege schildersezel een nieuw schilderij.

OPGELET: Zodra het bovenste bord 180° gedraaid is (dus als de actie
“ontvang 1 primaire kleur (rood)” op het bovenste bord,een verboden actie
locatie bereikt heeft op het onderste bord), moeten alle schilderijen op de
schildersezels vervangen worden door nieuwe. Leg de verwijderde schilderij
kaarten terug in de doos.

STAP 3 VERWIJDER OVERTOLLIGE VERF

Een speler mag niet’ mmieer dan 12 verfblokjes op zijn-spelersbord
: hebﬁen liggen. Indien dit toch het gevals dient hij verfblokjes naar
$1%] keum terug in de-algemene voorraad te leggen totdat hij12 blokjes
lop zun spelersbord heeft llggen

OPGELET: Zwarte verfblokjes tellen niet mee voor de limiet van 12
verfblokjes. Zwarte verfblokjes zijn 6 prestigepunten per stuk waard.

STAP 4 PLAATS 1 ASSISTENT RECHTOP EN NEEM DE REST
TERUG

i Begmnende met de startspeler kiest elke spe|er 1reeds geplaatste
assnstent op het onderste bord en plaatst deze terug rechtop (deze
isdan al geplaatst voorde voIgende ronde). De overige assistenten
wordén dan van hetbord ‘genomen en gaan terug naar de speler.

Het spel is afgelopen zodra een speler z
Zde schllderu voltomt *

- ll’idlen de spelet:geen ass:stent geplaatst had op het onderste bord
G dén gaan alle assustenten gewoon terug naar de speler. De volgende

fonde start dan zonder een reeds geplaatste assistent.

= ndsen een speler een assistent geplaatst had op de “neem de
’startspelerﬁche” locatie, neemt hij de startspelerfiche.

e Indlengeen enkele speler een assistent geplaatst heeft op de “neem
de startspelerﬁche” locatie blijft de startspeler ongewijzigd voor de
volgende ronde.

Lindle van het qoel
/Het‘spel is afgelopen als één van de volgende situaties zich
; voordoet: -

¥ Een speler voltooit zijn 2de schilderij.

Voorbeeld: Verftube van:niveau 5 = Ontvang 5 witte f

verfblokjes. + Hdddd A

s Een speler neemt het 5de en laatste zwarte verfblokije.

+ Zodra éénvan deze situaties zich voordoet, wordt de huidige
.Qndemg uitgespeeld. Fase 2 (assistenten voeren acties uit) wordt
yolgens de beurtvolgorde nog afgewerkt zodat alle rechtopstaande
XErid aSS|stenten hun acties hebben uitgevoerd. Hierna volgt de

. puntentellmg

o B e e PR S T e P Y

Ontvang punten

il Prestigepunten afgebeeld op elk afgewerkt schilderij. Onafgewerkte
: schllderuen tellen niet mee.

(R, Gpresngepunten voor elkzwart verfblokje .

e Presﬁgepunten aangegeven op.de verzamelde prestigepunt fiches
(a of 10). -

Opgelet; Het 6de zwarte verfblokje in.de doosiseen r Sk AENDS
reserve blokje voorin het geval er een hlokje kwijtragkt. =+ ° "

B e

mtgeroepan tot de beste schilder van het schildersatelier.
'k “ 4in In het. ge\gal van een gelijke stand, wint de speler die het minste
¢ aantal wltte verfhlokjes gebrunkt heeft om zijn schilderijen te

o W iy

St Indlen er dan nog steeds een gelijke stand is, delen de spelers de
¢ overwmning




Er zijn 2 extra rﬁodule§ dié, zowel samen als apart,: Tijdens de voorbereiding van het spel ontvangt elke speler
toegevoegd kunnen worden aan het spel LI eI i -2 willekeurig gekozen schllderstegels Leg de overige .
‘ tegels terugiin de doos. Elke speler kiest vervolgens 1

Mm / gowmm : schilderstegel. Leg de niet gekozen tegels terugin de doos“ :
x : De speler plaatst tenslotte zijn gekozen schllderstegelaan

Een speler mag in plaats van de schilder actie uit te voeren erock de linkerzijde van:zijn spelersbord. De schilderstegels geven
- voor kiezen om een bonuskaart te kopen en betaalt onmiddellijk elke speler een unieke bonus gedurende het gehele SPEI

S ,wntte verfblokjes Bij aanvang van het spel dienen de Beschrijving van de schilderstegels.

T
SRy il bt fejire e 1nke0 waivhod Paul CEZANNE: Telkens:als de speler de actie: verbeter
“de bonuskaarten te gebruiken zijn:
. het schildersmateriaal uitvoert mag hetzelfde materlaai
Optie A: Zodra een speler een bonuskaart ; >
nog een 2de maal verbeterd worden.in-deze ronde.

T - sgekocht heeft, voert hij onmiddellijk deze i -3
bonuskaart gedeelteluk of volledig uit: Nadien wordt de bonuskaart De speler dlenf lervoor h?t aantal verfblokjes te .- - Pive.
spenderen gelijk aan het nieuwe niveau van het matenaa]: -

. 4 4 ~afgetegd: Dit zorgt ervoor dat een speler meerdere bonuskaarten

‘kan spdgn in eenenkele ronde als meerdere assistenten FEEaetn i
- deze actie u1tvoeren (is mogell jk door de imitator actie). Voorbeeld: De markeersteen op het verftube spoor staat Shazt
5 &t Optl eB: Z o s & en speler een bonuskaart gekocht heeft, legt momenteel op niveau 4 (het 2de vakje op het spoor). De speler 3¢

b ¥ voert de actie verbeter het schildersmateriaal uit en spe_ndeert
. ~hij dezeopen voor zich heer om-de kaart later in het spel te 2 verfblokjes om de markéersteen 1 stap te verplaatsen, De’

' kunnenspelen:De speler kan voor of na de actie met zijn speler kan ervoor Kiezen om het voordeel van zijn schlldefs’tegel
asslstent een bonuskaart volledig of gedeeltelijk uitvoeren. te gebruiken. De speler mag.dan voor 5 {en niet de gebrulkeluke ; 73
1124+ Met opfie Biis het mogelijk om meerdere kaarten 2) verfblokjes zijn markeersteen 1 extra stap verplaatsen. -/ =+
PiLssinie verzat'nelen gedurende het spel. Een speler mag >
: l wel-m;aar 1 bonuskaart perronde spelen. Edgar DEGAS: Telkens als de speler een schilderij afwerkt |
: - Zodra de speler zijn bonuskaart gespeeld heeft draait hij mag hij 3 verfblokjes (behalve witte verfblokjes) van dif 1
41 . de kaartion, als’ herinnering dat hij deze ronde reeds een schilderij afnemen en op'een ander eigen onafgewerkt
~+73..7 bonuskaart gespeeld heeft. In.fase 3, stap 2 (vervang de schilderij schilderij plaatsen. ¢

£ kaai‘teh) worden de gedraaide bonuskaarten afgelegd.

“Hetis natuurh'k ook mogeluk om-een bonuskaart onmlddelluk Paul GAUGUIN: De speler mag aan het begin van hetspel: ;

een verfblokje van een secundaire kleur (oranje, groen *
of violet) kiezen en plaatst dit op deze tegel. Elke keer als
de speler de actie meng 2 primaire kleuren uitvoert om: - b
de gekozen kleur te verkrijgen, mag de speler éénvande. | :
verplichte blokjes vervangen door een‘wit verfblokje:

Schilderkaart: kostprijs is 4 witte verfblokjes.
De speler-mag-onmiddellijk de schilder actie uitvoeren,

e % {45 » Edouard MANET: Telkens als de speler de actie ontvang
vo1gens het niveau.van zijn penseel spoor.

een primaire kleur (rood) uitvoert, mag die onmiddellijk; )

]mltatorkaa taestriys Is A0t Vesfolokies. ook 1 of 2 rode vakjes schilderen (op 1 of 2 Vschﬂderqep?_ ;

De spe]er mag onmiddellijk eén actie uitvoeren van bA AL
. een asmstent {van zichzelf of een tegenstander) die'nog
Ty ; : ?échtop‘btéaf op een Iocatie van het onderste bord. \* .*
Mengkaart' kostpnjs is 4 witte verfblokjes De‘speler mag
; onmlddelhjk d.van de 2 acties uitvoeren:
- Meng 2 primaire kleuren volgens het niveau van
sch:lderspalet spoor
= Meng de 3 secundalre kleuren.

Claude MONET: Telkens als de speler de actie ontva‘ngf:w
een primaire kleur (geel) uitvoert; mag die onmiddellijk ,
ook 1 of 2 gele vakjes schilderen'(op 1.of 2 schildérijen')}ﬁ ‘

Auguste RENOIR: Telkens als de speler de actie'ontvang: -
een primaire kleur (blauw) uitvoert, mag die Qnmyiddgllij'k'
ook 1 of 2 blauwe vakjes schilderen (op 1°of 2 o2
schilderijen).

Henri de TOULOUSE-LAUTREC: Op elk schilderij kunnen: ==+ 2
er 2 vakjes beschilderd worden zonder rekening te =
houden met de vereiste kleur van het vakje. De speler
kan dus eender welke kleur gebruiken, behalve

wit. Witte verfblokjes kunnen echter nog welop -

de gebruikelijke manier ingezet worden, metde: - 2
bijhorende 2 strafpunten op het einde van het spel. - TR

i ‘Ruil Verfblokjes kaart: Kostprijs is 5 Witte
; verfblokjes. .De speler magionmiddellijk 1 tot 4 verfblokjes
(geen witte of zwarte) omruilen. Primaire kleuren (blauw,
.. geel, rood) kunnen enkel geruild worden voor primaire
k]euren, en sgmndawe kleuren (groen oranje, violet) voor
- secundaire kleuren.

5

speler mag onmlddelluk zijn schildersmateriaal verbeteren Vincent VAN GOGH: Een speler kan nu maximaal 16

"""‘\/ -1 markeersteen 2 hiveaus. verfblokjes in zijn bezit hebben op het éinde van-een
o (¥ markeerste"en Lniveau elk. ronde'in’plaats van de gebruikelijke 12-verfblokjes. *

4 5 e b J . F . g 2'.1;“‘, Ht
CREDITS - Ontwerper: Nicolas de Oliveira. ¢ Team Keep Exploring Games: Martin Looij en Christos Zabaras. ® Team Super Meeple: Sébastien
De Poortere, Charles Amir Perret, Bernard Philippon e lllustraties: Fabrice Weiss & Igor Polouchine. ¢ Nederlandse vertaling: Jelle Maes.
» Verpakking: ORIGAMES Geproduceerd in China door Whatz Games. Oude Meesters is een spel uitgegeven door Keep Exploring Games - Ahg
Rappardstraat 14, 3221BN Hellevoetsluis, Nederland. ©2019 Alle rechten voorbehouden. OHIGHMEs;’R S




