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Speziell fiir die Kleinsten. Mit einfacher Spielform.

Spielidee

Spielerisch entdecken die Kinder alles rund um einen Bauernhof.
Mit Hilfe der unterschiedlichen Formen der Legekarten kdnnen die
Kinder selbst kontrollieren, ob die Bildfolge auch tatsachlich
passt. So macht die Suche nach der passenden Legekarte auch
als Einzelbeschaftigung viel SpaB.




Darﬂber hinaus gibt es zu den einzelnen Bildern viel zu
erzéhlen: Welches Tier ist auf der Karte zu sehen? Was gehort
alles zu einem Bauernhof? Und vieles mehr. Auf diese Weise kann
das Kind seinen Wortschatz erweitern und festigen. Zwei verschie-
dene Spiele ermoéglichen, den Bauernhof alleine und zu zweit zu
entdecken.

Spielregel fiir 1 Kind

Kleiner Bauernhof

Sortiere zuerst die Karten nach der unteren Randfarbe. Es gibt
Karten mit einem roten Rand und Karten mit einem gelben Rand.
Nun kannst du mit den roten Karten den kleinen Bauernhof legen.

Danach mit den gelben Karten alles rund um den Pferdestall.




GroBer Bauernhof

Nimm alle Karten und lege sie zu einer groBen Bauernhof-
Landschaft zusammen. Es gibt viel zu entdecken. Viele kleine
Szenen und die verschiedensten Tiere und Gegenstande geben
Gelegenheit zum Entdecken, Erz&hlen und Benennen. Ein Madchen
reitet auf einem Pony. Der Bauer kommt mit dem Traktor vom
Feld zurick. Die Ganse rennen vor dem Traktor weg. Unter dem
Apfelbaum schaukelt ein Madchen. Der Hund sitzt vor der Hunde-
hitte. Die Bauerin fiittert die Hilhner. Der Hahn kraht auf dem
Misthaufen.

Spielregel fiir 2 Kinder

Wer hat seinen Bauernhof zuerst fertig?

Ein Kind erhélt alle roten, das andere Kind alle gelben Lege-
karten. Jeder von euch versucht seine Landschaft zuerst zu legen.

Breitet alle Karten verdeckt auf dem Boden aus und mischt sie
durch. Einer von euch deckt die erste Karte auf. Gehort sie zu
deinem Bauernhof, legst du sie offen vor dich hin. Gehért sie
nicht dazu, legst du sie wieder verdeckt zurtick. Danach ist dein
Mitspieler an der Reihe und sucht sich eine Karte, die zu seinem
Bauernhof gehort. Er darf auch die Karte nehmen, die du gerade
zurlickgelegt hast.




Nun bist du wieder an der Reihe und deckst eine Karte auf.
Passt sie rechts oder links an deine Anfangskarte, darfst du sie
behalten und anlegen. Passt sie nicht, legst du die Karte wieder
verdeckt in die Mitte zuriick. Abwechselnd deckt ihr immer eine
Karte auf. Figt sie, wenn sie passt, an eure Landschaft an, oder
legt sie wieder verdeckt zuriick, wenn sie nicht passt. Wer von euch
hat seine Landschaft aus allen Karten zuerst fertig und gewinnt
das Spiel?

Marienkéfer und Schnecke

Auf jeder Karte hat sich entweder ein kleiner Marienkéafer oder
eine kleine Schnecke versteckt. Habt ihr sie gesehen? Wenn nicht,
dann schaut noch einmal genau hin.
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