Speelpret
Kabouterfeest
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Een boordevolle doos met 3 voorleesverhalen, 4 spelideeén en 5 puzzels voor kinderen vanaf
2 jaar. Veel speelpret gegarandeerd!

Auteur: Miriam Koser
lllustraties: Sabine Kraushaar
Tekst: Marion Munz-Krines

Lieve ouders
Hartelijk dank dat u dit spel hebt gekozen. U hebt een goede keuze gemaakt, waarmee uw
1 kind verschillende perspectieven krijgt aangereikt om zich spelenderwijs te ontwikkelen.
Dit spel en de handleiding zorgen voor veel afwisseling:
3 voorleesverhalen
- f\ Duik samen in de wereld van de boskabouters en de bosdieren. De verhalen verwij-
m| zen naar de illustraties op het speellandschap en gaan over de schattige speelfiguren.
2l Zo komt het spel tot leven!
' x . 1]
S|+ 4spelideeén
ol Bouw het speellandschap op en spelen maar! Het uitgebreide spelmateriaal en de
a5 afwisselende, op de leeftijd afgestemde ideeén zorgen voor heel wat speelplezier.
« 5 puzzels
De puzzels bestaan uit twee, drie of vier puzzelstukken en zijn van stevig karton.
Zo kan uw kind zijn eerste ervaringen met puzzels opdoen en altijd opnieuw plezier
beleven aan de boskabouters en hun vijf dierlijke vriendjes.
 In deze handleiding vindt u veel tips en suggesties om het spelmateriaal samen met uw kind
| te ontdekken.
Bij het voorlezen en het luisteren, het spelen en het puzzelen worden diverse vaardigheden
en vermogens van uw kind bevorderd: fijne motoriek, concentratie en het ordenen van
 kleuren en vormen. Maar bij ieder spel staat steeds één ding voorop: veel plezier! Zo wordt
tijdens het spelen een heleboel haast vanzelf geleerd.
| Wij wensen u en uw kind veel plezier tijdens het spelen!
| De uitvinders voor kinderen
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Inhoud:

1 speellandschap met een open plek in het bos (= bodem van de doos met speelbord en
insteekbaar bosdecor), 5 speelfiguren (vos, reekalf, uil, eekhoorn, das), 1 looppad, 28 plaatjes
(4 vruchten, 3 ballonnen, 12 bladeren, 9 bloemen), 6 dennen, 1 dobbelsteen, 5 puzzels, 1
spelhandleiding.

Duw de plaatjes voor het eerste spel voorzichtig uit de plaat! Belangrijk: gooi de overgeble-
ven stukjes van de plaat meteen weg, zodat er geen gevaar bestaat dat kleine kinderen ze
kunnen inslikken.

speellandschap

e open plek in het bos

feestvelde =~ ——
b @ & - looppad
g brug — ?
- bosdecor
plaatjes
' e————— bloemen, voorkant

—

bladeren

——Q Qe
P vruchten .
¥
speelfiguren ~ —— . '
dennen
—— @

ballonnen

dobbelsteen

SPEELPRET

T I R I R AT ER AP E E R RO R B S R

NEDERLANDS

\:N
bloemen, achterkant ——————— ;& . ’ .

HAGA 37

e



Vrij spelen en details ontdekken

Tijdens het vrije spel houdt uw kind zich met het spelmateriaal bezig. Speel mee! Bekijk sa-
men de afbeeldingen op de doos, de speelfiguren, de plaatjes en de puzzels. Praat met uw
kind over de details die het overal kan ontdekken ... Zo bevordert u de taal, de woordenschat
en de opmerkzaamheid.

Aan kinderen die wat ouder zijn en het spelmateriaal al wat beter kennen, kunt u ook vragen
stellen over de details.

Bijvoorbeeld: Wat draagt de das / de eekhoorn / de vos? Welke kleur is dat? Waar zie je overal
 kabouters / rode paddenstoelen? Waar is de rivier / een egel / een vogel?

Spelen en g' lezief hebben

SPEI T: Hardloopwedstrijd naar het feestveldje
Een leuke dobbelwedstrijd met 2 varianten voor 2 - 4 kleine hardlopers.

Een van de leukste spelletjes tijdens het kabouterbosfeest is de hardloopwedstrijd. Rosalie, de
kleine ree, en Daan, de das, trainen vooraf altijd heel vlijtig. Maar ook Emma, de eekhoorn,
Victor, de vos, en Ubi, de uil, zijn behoorlijk snel. Wie zal deze keer winnen? Het wordt nog
spannender, als de vruchten en de ballonnen in het spel worden gebruikt. De boskabouters
hebben er iets heel leuks mee bedacht.

Benodigd spelmateriaal:
Speellandschap, speelfiguren, looppad, dobbelsteen
Voor de varianten: de plaatjes met vruchten en ballonnen

SANVIY3A3N

Voorbereiding van het spel

_Plaats het speellandschap in het midden van de tafel en leg het looppad ervoor, zodat een
doorlopende weg wordt gevormd. Elk kind kiest een speelfiguur en zet die op het grote start-
veld aan het begin van het looppad. Leg de dobbelsteen klaar.

Nu begint het

De kinderen spelen om de beurt, volgens de wijzers van de klok. Wie het laatste op een leuk
feest was, mag beginnen en gooit met de dobbelsteen.

Vraag aan het kind: Hoeveel ogen staan er op de dobbelsteen?

Het kind telt de ogen. Als het juist geteld heeft, krijgt het een grote pluim. Help het kind

als het niet weet hoeveel ogen het zijn. Dan mag het kind zijn speelfiguur op het pad in de
richting van het feestveldje verplaatsen. Hierbij mag de speelfiguur evenveel vakjes als het
aantal getelde ogen worden verplaatst. Er kunnen meerdere speelfiguren op één vakje staan.

Daarna is het volgende kind aan de beurt om met de dobbelsteen te gooien.

‘....-cto.o..-a.l.olton.-lot.-lull'o.toco..lo'lo-.o--.o.-o'--u'
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Einde van het spel

Wie met zijn speelfiguur als eerste het feestveldje bereikt (overtollige ogen op de dobbelsteen
vallen weg), heeft gewonnen en mag één keer rond de tafel rennen.

De andere kinderen spelen verder en als alle speelfiguren op het feestveldje staan, doen de
kinderen een leuke kabouterdans.

Variant 1: Veel lekker fruit!

Verspreid de 4 plaatjes met vruchten met de ‘complete’ afbeelding naar boven over het pad.
Er mag telkens maar één vrucht op een vakje liggen en tussen twee plaatjes moet ten minste
één vakje leeg blijven.

Tijdens het spel gelden de spelregels van het gewone spel met de volgende variant:

Als een speelfiguur op een vakje met een vrucht terechtkomt, mag het kind zijn dier ermee
voederen. Het brengt het plaatje naar de mond van de speelfiguur, draait het om en legt het
dan weer op het vakje. Met die extra versterking kan het kind zijn speelfiguur nog een extra
vakje in de richting van het feestveldje verplaatsen. Als een tweede dier op het vakje met de
vrucht terechtkomt, gebeurt er niets, want de vrucht is al opgegeten.

Variant 2: Let op! Ballonnen!

Verspreid de 3 plaatjes met ballonnen met de ‘intacte’ afbeelding naar boven over het pad.
Er mag telkens maar één ballon op een vakje liggen en tussen twee plaatjes moet ten minste
één vakje leeg blijven.

Tijdens het spel gelden de spelregels van het gewone spel met de volgende variant:

Als een speelfiguur op een vakje met een ballon terechtkomt, knapt de ballon en schrikt het
dier. Nu moet het kind zijn dier een stap terug in de richting van het startveld zetten. Het
plaatje wordt omgedraaid en blijft op het vakje liggen. Als een tweede dier op het vakje met
de ballon terechtkomt, gebeurt er niets, want de ballon is gelukkig al geknapt.

NEDERLANDS

U kunt beide varianten ook combineren en plaatjes met vruchten en ballonnen mengen. Kies |
5 willekeurige plaatjes en verspreid ze met de ‘intacte’ afbeelding naar boven over het pad. l
| Er mag telkens maar één plaatje op een vakje liggen en tussen twee plaatjes moet ten minste f
| 6én vakje leeg blijven.

SPEI 2: Bladeren-balanceer-parade
Een grappig behendigheidsspel voor 2-4 kinderen met een fijn gevoel.

Op het programma van het kabouterbosfeest staat ook een behendigheidsspel: de bladeren-
balanceer-parade. Wie kan een blad op zijn kop laten balanceren en naar de brug dragen,
sonder dat het valt? De boskabouters hebben het al uitgeprobeerd en nu zijn de dieren aan
de beurt. Het is helemaal niet zo gemakkelijk, maar wel enorm leuk! Wie kan de meeste
bladeren naar de brug brengen?
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Benodigd spelmateriaal
Speellandschap, speelfiguren, plaatjes met bladeren

Voorbereiding van het spel

Plaats het speellandschap in het midden van de tafel en leg de bladeren op de open plek in
het bos. Op welke kant de bladeren liggen, maakt niet uit, omdat de memoriefiguren in dit
spel geen rol spelen.

Nu begint het:

De kinderen spelen om de beurt, volgens de wijzers van de klok. Wie het laatste een boswan-
deling heeft gemaakt, mag beginnen door een dier te kiezen en dat op het eerste vakje voor

de brug te zetten. De andere kinderen zetten hun dier om beurten erachter op de brug.

Dan is weer het eerste kind aan de beurt. Het schuift zijn dier naar een willekeurig blad op de
open plek in het bos. Het blad wordt op de kop van het dier gelegd en vervolgens schuift het
kind het dier weer naar de brug.

Is het gelukt om het dier met het blad op zijn kop terug naar de brug te duwen?
* Ja! Prima! Je mag het blad bij jou nemen.
* Nee! Spijtig, maar de volgende keer lukt het vast wel.
Het gevallen blad wordt niet terug op de open plek in het bos, maar op het

feestveldje gelegd.

Het kind zet zijn dier achter alle andere dieren op de brug en schuift deze telkens één plaats
naar voren.

SANVIY3A3N

Nu is het kind aan de beurt waarvan het dier op de voorste plek staat.

Einde van het spel

Als alle bladeren verzameld zijn, eindigt het spel. Elk kind telt zijn bladeren. Wie de meeste
bladeren heeft, is gewonnen. Bij een gelijke stand zijn er meerdere winnaars. De kinderen
kunnen ook zelf eens proberen om de plaatjes met bladeren op hun hoofd te laten balance-
ren.

Dit spel kan ook codperatief worden gespeeld. Dan leggen de kinderen hun bladeren samen |

| op een rij. Daarnaast komen de bladeren van het feestveldje. Kunnen de kinderen meer bla-
' deren naar de brug brengen dan dat ze laten vallen?
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SPEI 3: Goed verstopt en niet gevonden
Een codperatief geheugenspel voor 2 - 4 speurneuzen.

Het lievelingsspel van de boskabouters heet ‘Goed verstopt en niet gevonden’. Daarbij ver-
stoppen Kasper, Klaas en Kobe altijd twee dezelfde dingen: eentje onder een blad, en eentje
onder een den. En dan moeten de dieren op zoek gaan. Wie kan goed onthouden wat waar
verstopt is en slaagt er zo in om een paar te vinden?

Benodigd spelmateriaal
Speellandschap, speelfiguren, 6 plaatjes met bladeren en memoriefiguren, dennen

Voorbereiding van het spel

Plaats het speellandschap in het midden van de tafel. Toon de kinderen de memoriefiguren
op de bladeren en de dennen. Meng dan de bladeren en verspreid ze op de open plek in het
bos. Zet de dennen willekeurig rond de bladeren.

Nu begint het

De kinderen spelen om de beurt, volgens de wijzers van de klok. Wie het laatste iets heeft
gevonden, mag beginnen door een dier te kiezen en dat op het eerste vakje voor de brug te
zetten. De andere kinderen zetten hun dier om beurten erachter op de brug.

Nu is weer het eerste kind aan de beurt: het loopt met zijn dier naar een blad en draait het
om. Dan loopt het met zijn dier naar een den. Het tilt de den op en kijkt eronder.

Vraag aan het kind: Horen die figuren bij elkaar?

NEDERLANDS
P

e Jal Prima! Je mag het blad op het feestveldje leggen. Zet de den weer op zijn plek naast
Je dier.

 Nee! Jammer! Onthoud beide figuren. Zet de den weer op zijn plek naast je dier en draai
het blad weer om.

Het kind zet zijn dier achter alle andere dieren op de brug en schuift die telkens eén plaats
naar voren. Nu is het volgende kind aan de beurt.

Einde van het spel,

Als alle bladeren verzameld zijn, eindigt het spel. Jullie kunnen dat samen vieren door een
bladerdans te maken door de kamer.

Het wordt moe/ilﬂij‘ker‘, als de dennen niét”o4p dezelfde plek, maar éfgehs anders worden terug-
| gezet. Dat is een echte uitdaging voor kleine speurneuzen! |
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Spel 4. Bbemén stielk] Voorlezen en luisteren
+ Bloemen-zoekspel

Een codperatief kleuren-geheugenspel voor 2 - 4 bloemenliefhebbers.

(" Laat uw kind op ontdekkingsreis gaan. Tijdens het luisteren kan het veel details uit het verhaal ,
| terugvinden op het opgebouwde speellandschap: de drie boskabouters, de verschillende dieren en

| natuurliik ook de decoraties. In het tweede verhaal komen de 5 speelfiguren erbij. Als uw kind er

| zin in heeft, kan het de beschreven gebeurtenissen naspelen.

Het zomerfeest is bijna voorbij. Maar voordat het helemaal is afgelopen, spelen de dieren nog
het leuke bloemen-zoekspel. Daarbij kijkt iedereen uit naar een bloem in zijn lievelingskleur.
Victor, de vos, houdt van paarse bloemen, Rosalie, de kleine ree, verkiest blauwe bloemen. —
Ubi, de uil, vindt oranje bloemen de mooiste, terwijl Emma, de eekhoorn, alleen maar gele

bloemen wil. En Daan, de das? Die houdt van groen. Kan hij ook een bloem in zijn lievelings- Kasper Kiaas

kleur vinden?

Benodigd spelmateriaal

Speellandschap, alle speelfiguren, plaatjes met bloemen

Voorbereiding van het spel Verhaal 1

Plaats het speellandschap in het midden van de tafel. Toon de kinderen de verschillende

kleuren van de bloemen en vertel hen dat een plaatje met gras niet meetelt. Meng dan de De VOOYbeyeid i “58‘" voay he"l' FCCS"'

plaatjes en verspreid ze op de open plek in het bos. Overal moet de achterkant met de vijf . h 1- k b 1. b
kleine bloempjes zichtbaar zijn. Ook wanneer minder dan vier kinderen meedoen, worden
alle speelfiguren op de brug opgesteld. In dit spel heeft niet iedereen zijn eigen figuur; alle '" e a ou ey os

kinderen spelen samen. ; .
P De zon schijnt over de bergen en heuvels en de zonnestralen spelen door de bomen in het

kabouterbos. De boskabouters wrijven zich in de handen en trekken hun puntmuts recht.

E Nu beg'lnt het Het weer is perfect voor het grote zomerfeest. Dat wordt in het kabouterbos altijd gevierd op ¢ .
. M Dekinderen spelen om de beurt, volgens de wijzers van de klok. Wie het laatste bloemen e egste dag oA et i 5Eg 5 GRS L Sl nog zo B o Kaspe'r' i g ;1
2 haah Uk P beai ' k'g q rj\ . : de open plek in het bos klaar voor het grote feest en de konijntjes helpen hem daarbij. Ze 5
g ce Elgep UKL, (rjnag egn;n; . Hdet n neemt het dier dat vooraan staat, loopt ermee naar ruimen de takken en de bladeren op, vegen het pad naar het feestveldje schoon, blazen de &
8 een bloem op de open plek en draait deze om. ballonnen op en zetten de drinkbekers klaar. 8
Vraag aan het kind: Heb je een bloem in de lievelingskleur van het dier gevonden? De kleine zwarte bosvogels fladderen opgewonden in het rond en willen ook meehelpen. =
“Jullie kunnen de slingers met vlaggetjes in de bomen hangen”, zeggen Klaas en Kobe die
* Ja! Prima! Je mag met het dier en de bloem naar het feestveldje lopen. net met een grote taart op de open plek aankomen. Dat vinden de vogeltjes een goed idee
en ze vliegen meteen weg. Een beetje later ziet het feestveldje er al behoorlijk kleurrijk uit en
* Nee! Jammer! Onthoud de kleur van deze bloem of dat hier een plaatje ligt dat niet ’ wapperen de vlaggetjes vrolijk in de wind.

meetelt. Draai het plaatje weer om, loop met het dier terug naar de brug, zet het achter

: R X o " 133 4 I" " l & A
de andere dieren en verschuif diie telkens één plaats naar voren. Wij willen ook meehelpen!”, roepen de egels. “Halt, stop! Niet zo snel, kleine

stekelbaasjes! " Kobe houdt de egels tegen. “Jullie moeten wegblijven bij de ballonnen.

Als jullie ze met jullie stekels aanraken, knappen ze! Ik heb hier wat mooie rode vlaggetjes
met witte stippen. Die kunnen jullie verdelen.” Klaas met de blauwe puntmuts houdt de
felgekleurde viaggetjes omhoog. De egels zijn blij, want de vlaggetjes zien er precies uit zoals
Einde van het spel de rode paddenstoelen die overal rond de open plek en het feestveldje groeien.

Als alle dieren met hun bloem op het feestveldje zijn aangekomen, eindigt het spel. “Joepie!”, juichen Kasper, Klaas en Kobe. Zo snel waren ze nog nooit klaar met de
voorbereidingen voor het zomerfeest. “Heel erg bedankt voor jullie hulp!”, zeggen de drie
boskabouters tegen hun kleine helpers. “Laat nu de gasten maar komen.”

Nu is het volgende kind aan de beurt.

Samen plezier maken, maakt de kinderen emotioneel sterker en zorgt voor een goed‘hur- )
meur! Het moedigt de kinderen aan in hun activiteiten en stimuleert de samenwerking in het |
gezin of in de groep waarin het spel wordt gespeeld.
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Verhaal 2
Zomevfeest in het kabouterbos
iedeveen viert mee

De drie boskabouters, Kasper, Klaas en Kobe, hebben met de hulp van de dieren de open
plek in het bos en het veldje voor het zomerfeest voorbereid. Nu is het eindelijk zover: de
gasten komen aan. Eerst huppelt Emma, de eekhoorn, over de brug. Ze loopt vlug naar

de boskabouters. “Hallo!”, roept ze naar haar drie vrienden. “Kijk, ik heb een notentaart
meegebracht!” De kabouters zijn dolblij, want de notentaart van Emma is de beste van het
hele kabouterbos.

“Mmm lekker!”, klinkt het van achter een boom. Victor, de vos, komt tevoorschijn en
begroet zijn vrienden. Niemand had gehoord hoe hij op zijn zachte poten naderbij was
geslopen. Victor kijkt nieuwsgierig rond op het feestveldje. Hij heeft duidelijk zin in de vele
lekkernijen die de boskabouters hebben klaargemaakt.

Dan stormen Rosalie, de kleine ree, en Daan, de das, op de open plek. Ze hebben er een
wedstrijdje van gemaakt en lopen nek aan nek. “Ik ben sneller!”, roept Rosalie. “Nee, ik!"”,
puft Daan. Hevig hijgend blijven ze staan op het feestveldje. “Als je het mij vraagt, hebben
jullie allebei gewonnen”, zegt Emma, de eekhoorn. Rosalie en Daan laten zich lachend op
het gras vallen en knikken. "Wanneer begint het feest nu?", vraagt de kleine das.

"We wachten nog op Ubi, de uil”, antwoordt Klaas de kabouter. “Oehoe!”, horen de gasten
boven hun hoofd en daar landt Ubi op de open plek. “Oef, ik had mij bijna verslapen!”, zegt
Ubi en met zijn grote ogen kijkt hij in het rond.

“Fantastisch, nu zijn jullie er allemaal!”, juichen Klaas, Kasper en Kobe. Nadat ze een groot
stuk taart en cake hebben gegeten, spelen de vrienden eerst verstoppertje. Natuurlijk is Ubi,
de uil, de beste in het zoeken. Hij heeft immers de grootste ogen en de scherpste oren.

“Maar zelfs hij kan de boskabouters niet altijd vinden, want die kleine kereltjes kunnen zich

supergoed verstoppen.

Bij krijgertje wint Rosalie de kleine ree, want zij heeft de langste poten en Daan, de das,

is nog een beetje moe van de wedstrijd hardlopen naar het feestveldje. De dieren en de
kabouters doen nog vele leuke spelletjes en zo gaat de middag razendsnel voorbij. Als de
zon langzaam ondergaat, gaan ze gezellig samenzitten en vertelt Ubi, de uil, een prachtig
verhaal. De gasten zijn het allemaal eens: het zomerfeest in het kabouterbos is het mooiste
feest. Of toch zeker het mooiste feest in de zomer, want ook in de herfst, de winter en de
lente organiseren de boskabouters leuke feesten voor hun vrienden!
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Verhaal 3

Een dankjewel voor de boskabouters
Speellandschap, speelfiguren, looppad, dennen, 5 plaatjes: blauwe bloem, gele ballon, appel,
frambc‘xos,‘biadmetkikker R R A s

 Voorbereiding ,

Plaats het speellandschap in het midden van kdéytafe,l éﬁ leg het looppad ervoor, zodat
een doorlopende weg wordt gevormd. Plaats de dennen op de open plek in het bos. De

 speelfiguren komen vé6r de doos. Leg dan de plaatjes op verschillende plekken. U kunt de-

voorwerpen telkens ergens anders ‘verbergen’. Het kind kan ze dan bij het naspelen van het

 verhaal met het bijoehorende dier zoeken. Vul de vindplaats aan tijdens het voorlezen van het
- verhaal. D e e j =

De volgende dag worden de dieren blij wakker. “Dat was echt een mooi kabouterbosfeest”,
zegt Daan, de das, en hij wrijft de slaap uit zijn ogen. “Oh ja!”, stemmen de anderen toe.
En omdat ze allemaal zoveel plezier gehad hebben, beslissen de dieren om de boskabouters
te bedanken met een cadeautje. “Oké!", roept Rosalie, de kleine ree. “ledereen zoekt een
cadeau en dan zien we elkaar weer op het feestveldje!”

Rosalie is al verdwenen in het bos. Wat zouden Kasper, Klaas en Kobe leuk vinden? “Ik wil
hen een blauwe bloem geven”, bedenkt de kleine ree. Dus gaat ze op zoek bij de brug, aan
de rivier, onder de dennen en op het feestveldje ... Waar kan de blauwe bloem zijn? Daar is
ze! Bij/ Op / Naast / Achter ... vindt Rosalie de blauwe bloem. De gelukkige, kleine ree legt de
bloem op haar kop, om hem naar het feestveldje te brengen.

Ook de andere dieren zoeken een goed cadeautje. Emma, de eekhoorn, heeft besloten om
de boskabouters een gele ballon te geven. Ze zoekt bij de ladder, bij de egels en op het hele
feestveldje. Daar is hij! Bjj / Op / Naast / Achter ... vindt Emma, de eekhoorn, de gele ballon. Ze
pakt hem snel vast en legt hem op haar kop.

Ubi, de uil, vliegt over de toppen van de bomen en kijkt uit naar een appel. Hij weet namelijk
dat de boskabouters heel graag appels eten. Waar kan de appel liggen? Ubi kijkt hier en hij
kijkt daar. En dan ontdekt hij de appel bij/ op / naast / achter ... Hij landt naast de appel en
legt hem op zijn kop.
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Victor, de vos, sluipt door het bos. Hij steekt zijn snuit in de lucht en snuffelt. Hij zoekt een

framboos. “Dan kunnen de boskabouters lekkere frambozenyoghurt maken”, denkt de vos
bij zichzelf. Maar waar kan hij een framboos vinden? Hij heeft er een gezien: bij / op / naast /
achter ... 0ok de vos legt zijn cadeautje op zijn kop, om het naar het feestveldje te brengen.

Alleen Daan, de das, heeft nog niets gevonden. Hij loopt door het bos en kijkt zoekend in
het rond. “Wat kan ik de boskabouters nu toch geven?”, mompelt hij voor zich uit. Hij heeft
geen idee. Plots hoort hij een zacht gekwaak bij / op / naast / achter ... . Nieuwsgierig gaat

hij kijken wat het is. Daar zit een kleine kikker op een blad. “Hallo Daan"”, kwaakt de kikker,
“ben jij op zoek naar een cadeautje voor de boskabouters? Ik heb een idee: laten we samen
een liedje zingen. Dat is toch een leuke verrassing, niet?” Fantastisch, een heel leuk idee,
dat doen we!", zegt Daan, de das, blij. Hij legt het blad op zijn kop en haast zich naar het
feestveldje. De kikker blijft gewoon op het blad zitten. Ook alle andere dieren komen aan bij
het feestveldje.

De boskabouters zijn aan het opruimen en zijn verbaasd wanneer ze de dieren zien.
“Deze cadeautjes zijn voor jullie, omdat jullie zo'n fantastisch zomerfeest voor ons hebben
georganiseerd!”, roepen de dieren in koor. “Dat is een leuke verrassing! Heel erg bedankt!”,

reageren Kasper, Klaas en Kobe blij. “Wacht even, wij hebben nog een cadeautje”, zegt Daan
en hij knipoogt naar de kikker. En dan beginnen ze allebei te zingen:

ﬁ “Wij zijn jullie erg dankbaar, ‘

kwak-kwak, kwaaak, kwak-kwak, kwaak,
dankbaar zoals ieder jaar,
kwak-kwak, kwaaak, kwak-kwak, kwaak.
ﬁ Want het grote zomerfeest,
kwak-kwak, kwaaak, kwak-kwak, kwaak,

is weer heel erg mooi geweest,
kwak-kwak, kwaaak, kwak-kwak, kwaak!

7
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Play Box
| Féte des lutins

Une Play Box remplie de jeux enchanteurs, avec 3 histoires a raconter, 4 idées de jeux et 5
puzzles, pour enfants a partir de 2 ans.

Auteure : Miriam Koser
Illustration : Sabine Kraushaar
Texte : Marion Munz-Krines

' Nous vous félicitons davoir choisi cette Play Box. Vous avez fait un bon choix et allez per-
 mettre a votre enfant de grandir et évoluer dans un environnement ludique.

| Les jeux contenus dans la Play Box vont intéresser les enfants de multiples facons :

« 3 histoires a raconter
Plongez ensemble dans le monde des lutins et des animaux de la forét. Les histoires
font référence aux illustrations du paysage de jeu et font participer les tendres per-
sonnages qui rendent ainsi le jeu tres vivant.

« 4idées de é1ieu
Assemblez les &léments du paysage et commencez la partie ! Les divers accessoires
et les idées amusantes, concues pour différentes tranches d'age, vont divertir et
amuser les enfants pendant longtemps.

« 5puzzles
Ce sont des puzzles de deux, trois ou quatre piéces en carton solide. Votre enfant
peut ainsi faire ses premiéres expériences en assemblant les pieces et se réjouir en
jouant avec les lutins et les cing animaux qui les accompagnent.

' Dans ce livret, on vous donne en plus de nombreux conseils et des suggestions pour faire
découvrir les accessoires de jeu a votre enfant.
| En écoutant I'histoire que vous lui racontez, en jouant des parties et en assemblant les pieces

que la motricité fine, la concentration, le langage et le classement des couleurs et des sym-
' boles... mais la Play Box est surtout faite pour apporter beaucoup de plaisir a jouer !
' Apprendre se fait donc ici tout simplement et sans s'en rendre compte.

' Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec cette Play Box Féte des lutins !
\ Les créateurs pour enfants joueurs

(Chers parents, h

FRANGAIS

| des puzzles, votre enfant fait des expériences qui stimuleront ses aptitudes et capacites, telles |

g
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Contenu :

1 Qaysage‘de jeu « clairiere » (= fond de la boite avec plateau de jeu et panneau-forét a em-
boiter) 5 figurines (renard, biche, hibou, écureuil, blaireau) 1 circuit, 28 plaquettes (4 fruits, 3
ballons, 12 feuilles, 9 fleurs), 6 sapins, 1 dé, 5 puzzles, 1 regle des jeux.

Avant de jouerpour la premiere fois, appuyez sur les plaquettes pour les détacher de la
plafque. N. B. : jetez les morceaux restants aussitot pour éviter qu'ils ne soient avalés par les
enfants.

paysage de jeu
clairiere
place de la féte
circuit
pont
panneau-forét
plaquettes
fleurs , recto
fleurs, verso
feuilles
ballons
fruits
figurines
sapins

dé

PLAY BOX

Jeu libre et découverte des détails

Dans le jeu libre, votre enfant se familiarise avec les accessoires du jeu. Jouez avec lui ! Dé-
couvrez ensemble les illustrations représentées sur la boite, sur les figurines, les plaguettes
et les puzzles. Parlez avec votre enfant pour lui faire découvrir les nombreux détails présents
partout. Vous stimulez ainsi son langage, son vocabulaire et son attention.

7Si les enfants sont un peu plus agés et connaissent déja les accessoires de jeu, vous pouvez

| aussi leur poser des questions. i
| Par exemple : Que porte le blaireau/l"écureuillle renard ? Quelle couleur est-ce ici ? OU y-a-t-il des |
| |utins/des champignons rouges ? OU est le ruisseau/ol y-a-t-il un hérisson/un oiseau ?

Jouer et se distraire
°
)eu n 1 :Quiarrivera en premier sur la place de la féte ?

Une amusante course jouée avec le dé, avec 2 variantes pour 2 a 4 petits coureurs.

La course est I'une des plus amusantes attractions de la féte des lutins. Bibi la biche et Blaise
le blaireau s'entrainent toujours avant le jour J. Mais Eric I'écureuil, Renaud le renard et Igor le
hibou sont aussi de bons coureurs. Qui va gagner cette fois ? Et quand les fruits et les ballons
viennent se méler a la course, on en finit pas de s'amuser. Les trois lutins ont vraiment eu une
bonne idée.

Accessoires nécessaires :
Paysage de jeu, figurines, circuit, dé
Pour les variantes : plaquettes fruits ou plaquettes ballons

Préparatifs
Posez le paysage de jeu au milieu de la table et posez le circuit & coté de maniere a former un

chemin continu. Chague enfant prend une figurine et la pose sur la grande case de départ au
début du circuit. Préparez le dé.

C’est parti
Les enfants jouent & tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre. Le dernier qui a
participé a une belle féte commence en lancant le dé.

Demandez a I'enfant : Combien de points y-a-t-il sur le dé ?

L'enfant compte le nombre de points. S'il indique le bon nombre, vous lui dites qu'il sait tres
bien compter. S'il n‘arrive pas & compter les points, aidez-le.

L'enfant avance alors sa figurine du nombre de cases correspondant en la déplagant en direc-
tion de la place de la féte. Il peut y avoir plusieurs figurines sur une méme case.

C'est ensuite au tour du joueur suivant de lancer le dé.
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Fin de la partie

Celui qui ameéne en premier sa figurine sur la place de la féte (les points en trop étant per-
dus), gagne la partie et a le droit de tourner une fois autour de la table a toute vitesse.
Les autres continuent de jouer et quand toutes les figurines sont arrivées sur la place de la
féte, les enfants se mettent a danser une amusante danse de lutins.

Variante 1 : Plein de fruits délicieux !

Répartissez les 4 plaquettes représentant les fruits sur les cases, faces« fruit entier » visibles. Il
ne doit y avoir qu’une seule plaquette par case et il faut toujours laisser un espace d'au moins
une case entre les plaquettes.

On joue comme dans le jeu de base en suivant la variante ci-dessous :

Quand une figurine atterrit sur une case recouverte par un fruit, le joueur a le droit de le don-
ner a manger a son animal. Il approche la plaquette de la bouche de sa figurine, retourne la
plaquette face fruit cachée et la repose sur la case. Une fois rassasiée, la figurine est avancée
par le joueur d'une case en direction de la place de la féte. Si un deuxieme animal arrive sur
cette case, il ne se passe rien, car le fruit a déja été grignoté.

Variante 2 : Attention aux ballons !

Répartissez les 3 plaquettes représentant les ballons sur les cases, faces « ballon gonflé »
visibles. Il ne doit y avoir quun seul ballon par case et il faut laisser un espace d'au moins une
case entre les plaquettes.

On joue comme dans le jeu de base en suivant la variante ci-dessous :

Quand une figurine atterrit sur une case recouverte par un ballon, ce dernier éclate et fait
sursauter I'animal. Le joueur doit reculer son animal d'une case. La plaquette est retournée,
face ballon cachée, et reste posée sur la case. Si un deuxiéme animal arrive sur cette case, il
ne se passe rien, car le ballon a heureusement déja éclaté.

Vous pouvez également combiner les deux variantes et mélanger les plaquettes fruits et bal-
lons. Choisissez 5 plaquettes au hasard et répartissez-les sur les cases, faces coté « entier »

- du fruit/ballon visibles. Ici aussi, il ne doit y avoir qu'une seule plaquette par case et |'espace
entre les plaquettes doit étre au moins d'une case.

0
}eu N~ 2 :La parade des équilibristes
Un amusant jeu d'adresse pour 2 a 4 enfants adroits.

‘ Lors de la féte des lutins, les lutins proposent aussi un jeu d'adresse : la parade des
équilibristes. Qui pourra marcher en portant une feuille sur sa téte et I'emmener jusqu’au
pont sans la faire tomber ? Les lutins ont déja essayé et maintenant, c’est au tour des
animaux. Mission difficile ... mais super amusante. Qui réussira a emmener le plus grand
nombre de feuilles sur le pont ?
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Accessoires nécessaires :
Paysage de jeu, figurines, plaquettes-feuilles

Préparatifs

Posez le paysage de jeu au milieu de la table et répartissez les feuilles dans la clairiere en les
posant sur n'importe quel c6té.

C'est parti :

Les enfants jouent & tour de réle dans le sens des aiguilles d’une montre. Celui qui s'est pro-
mené en forét en dernier commence. Il choisit un animal et le pose sur la premiere case du
pré devant le pont. Les autres joueurs posent I'un apres I'autre leur animal sur le pont, der-
riere le premier.

C'est de nouveau au tour du premier joueur : il emmene son animal vers n‘importe quelle
feuille posée dans la clairiere. Il met la feuille sur la téte de I'animal et recule I'animal prudem-
ment pour le ramener sur le pont.

FRANCAIS
-

Le joueur a-t-il réussi a ramener son animal sur le pont sans faire tomber la feuille ?
® Qui ! Super ! Tu récupéres la feuille.
¢ Non ! Dommage, tu réussiras certainement la prochaine fois.
La feuille qui est tombée n'est pas remise dans |a clairiére mais posée sur la place de
la féte.

Le joueur pose son animal en dernier derriere les autres et les avance chacun d'une place.

C’est maintenant au joueur dont la figurine est placée en premier.

Fin de la partie

La partie se termine quand toutes les feuilles ont été récupérées. Celui quien a le plus est le
gagnant. En cas d'égalité, il y a plusieurs gagnants. Les enfants peuvent aussi essayer eux-
mémes de marcher avec une feuille posée en équilibre sur leur téte.

Ce jeu peut aussi étre joué de maniére coopérative. Les enfants posent les feuilles qu'ils ont
récupérées en une seule rangée. A c6té, on pose les feuilles déposées sur la place de la féte.

| Les enfants ont-ils pu emmener plus de feuilles sur le pont ou bien y-a-t-il plus de feuilles
- tombées par terre ?
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° : z .
)eu n3: ien caché et pas trouvé
Un jeu de mémoire coopératif pour 2 a 4 détectives.

Le jeu préféré des lutins s'appelle « Bien caché et pas trouvé ». Dans ce jeu, les lutins Léon,

Lucky et Lupo cachent toujours deux choses identiques : une sous une feuille, I'autre sous un
‘ sapin. Et les animaux doivent les trouver. Qui sera assez attentif pour répérer les cachettes et
former les bonnes paires ?

Accessoires nécessaires :
Paysage de jeu, figurines, 6 plaguettes-feuilles avec motifs « mémory », sapins

Préparatifs

Posez le paysage de jeu au milieu de la table. Montrez aux enfants les motifs « mémory » il-
lustrés sur les feuilles et sous les sapins. Mélangez les feuilles et répartissez-les, faces cachées,
dans la clairiere. Répartissez les sapins autour des feuilles.

C’est parti
Les enfants jouent & tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui qui a trouvé

quelque chose en dernier a le droit de choisir un animal. Il le pose sur la premiere case du pré
devant le pont. Les autres posent leur animal I'un aprés I'autre sur le pont, derriere le premier.

C'est de nouveau au tour du premier joueur. I améne son animal vers une feuille et la re-
tourne. Ensuite, il emmene |'animal vers un sapin, souléve le sapin et regarde dessous.

Demandez a I'enfant : Les motifs correspondent-ils ?

® Oui ! Super ! Tu poses la feuille sur la place de la féte. Remets le sapin a sa place, a coté
de ton animal.

* Non ! Dommage ! Souvenez-vous tous bien des deux motifs. Repose le sapin a sa place a
cdté de ton animal et retourne la feuille.

Le joueur pose son animal en dernier sur le pont, derriére les autres et les avance chacun
d'une place. C'est ensuite au tour du joueur suivant.

Fin de la partie

La partie se termine quand toutes les feuilles ont été récupérées. Vous vous réjouissez tous
ensemble en dansant la danse des feuilles.

Le jeu sera plus difficile si les sapins ne sont pas reposés la o ils étaient et s'ils sont mis a un
autre endroit. C'est alors un véritable défi pour les petits détectives !
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)eu ho 4 : ou sont les fleurs ?

Un jeu de mémaoire coopératif sur les couleurs, pour 2 a 4 amis des fleurs.

La féte de I'été est presque terminée, mais les animaux veulent encore faire une partie du jeu
« O sont les fleurs ? ». Chaque joueur cherche une fleur de sa couleur préférée : Renaud le

renard aime les fleurs roses, Bibi la biche aime les fleurs bleues, Igor le hibou préfére les fleurs
de couleur orange, Eric I'écureuil aime seulement les fleurs jaunes. Et Blaise le blaireau ? Lui, il

aime beaucoup le vert. Trouvera-t-il aussi une fleur de sa couleur préferée ?

Accessoires nécessaires :
Paysage de jeu, toutes les figurines, plaquettes-fleurs

Préparatifs

Placez le paysage de jeu au milieu de la table. Montrez aux enfants les différentes couleurs
des fleurs et expliquez-leur que le coté montrant I'herbe ne compte pas dans ce jeu. Mélan-
gez les plaquettes et répartissez-les, faces cachées, au hasard dans la clairiere. Maintenant, on
voit le verso des plaquettes avec les cing petites fleurs. Méme s'il y a moins de quatre joueurs,
on pose toutes les figurines sur le pont. Dans ce jeu, les joueurs jouent tous ensemble sans

avoir leur propre figurine.

C’est parti

FRANCAIS

Les enfants jouent & tour de réle dans le sens des aiguilles d’une montre. Celui qui a cueilli
des fleurs en dernier a le droit de commencer. Le joueur prend |'animal posé en premier, I'em-

meéne vers une fleur de la clairiére et la retourne.
Demandez a I'enfant : As-tu trouvé une fleur de la couleur préférée de I'animal ?

* Oui! Super ! Tu emmenes I'animal et la fleur sur la place de la féte.

* Non ! Dommage ! Souvenez-vous tous bien de la couleur de cette fleur ou rappelez-vous
que cette plaquette herbe ne compte pas. Retourne la plaquette de nouveau et raméne
I"animal vers le pont, pose-le en dernier derriére les autres animaux et avance chacun

d’eux d’une place.

C'est ensuite au tour du joueur suivant.

Fin de la partie

La partie se termine quand tous les animaux sont arrivés sur la place avec leur fleur.

ou dans le groupe ou le jeu est joué

" Se réjouir ensemble rend fort sur le plan émotionnel et apporte de la bonne humeur ! Les en-
fants se sentent plus forts dans ce qu'ils font et cela stimule la solidarité au sein de la famille
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Raconter une histoire et écouter

| les observant sur le paysage de jeu assemblé : les trois lutins, les différents animaux et bien sir les

peut aussi jouer I'histoire racontée en imitant les actions.

Léon Lucky

Histoire n® 1
Les lutins préparent une grande féte

Le soleil brille sur les montagnes et les collines, et ses rayons font resplendir les arbres dans

la forét des lutins. Tout contents, les lutins se frottent les mains et redressent leurs bonnets
pointus sur leurs tétes. Il fait trés beau et c'est le temps idéal pour la grande féte de I'été que
les lutins organisent dans la forét le jour le plus long de I'année. C'est aujourd’hui le grand
jour et il y a plein de choses a faire. Léon prépare la place dans la clairiére ou la féte aura lieu
et les lapins lui apportent leur aide. Ils débarrassent les branches et les feuilles et les mettent
de coté, balaient le chemin menant a la place, gonflent des ballons et préparent des gobelets.

SIVONVYS

Excités, les petits oiseaux noirs de la forét voltigent dans les parages et veulent aussi se rendre
utiles. « Vous pouvez accrocher la guirlande dans les arbres » leur disent Lucky et Lupo,

qui arrivent juste au méme moment en apportant un énorme gateau. Les oiseaux sont tout
contents et s'envolent joyeusement. Un peu plus tard, la clairiére est parée de magnifiques
couleurs et les guirlandes multicolores flottent au vent.

« Nous aussi, on veut vous aider ! » s'exclament les hérissons. « Stop ! Pas si vite | » leur crie
Lupo pour qu'ils s'arrétent. « Ne vous approchez pas trop pres des ballons sinon vous allez
les faire tous éclater avec vos piquants pointus. Tenez, voila des jolis drapeaux rouges a pois
blancs. Allez en mettre un peu partout, si vous voulez ». Lucky, le lutin au bonnet bleu, leur
montre les drapeaux rouges de loin. Les hérissons se réjouissent car les drapeaux sont d'une
jolie couleur lumineuse, comme les champignons rouges qui poussent tout autour de la clai-
riere et de la place de la féte.

« Waouuuh ! » s'exclament Léon, Lucky et Lupo. C'est la premigre fois que les préparatifs de
la grande féte d'été se terminent aussi rapidement. « Merci a tous pour votre aide ! » disent
les trois lutins & leurs petits aides. « Maintenant, on n'a plus qu'a attendre I'arrivée des invi-
tés ».
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En vous écoutant, laissez votre enfant découvrir les nombreux détails mentionnés dans ['histoire en

| décorations. Dans la deuxiéme histoire, on a en plus les cinq figurines. Si votre enfant en a envie, il |

Histoire n® 2
C'est la grande féte de I'été : les -
lutins ont invité tous leurs amis

Les trois lutins Léon, Lucky et Lupo ont préparé la féte de |'été avec I'aide de leurs amis les
animaux de la forét. lls ont joliment arrangé la clairiére et la place de la féte. Le grand mo-
ment est arrivé et les invités commencent a faire leur apparition. En premier, on voit I'écureuil
Eric sautiller sur le pont et marcher d'un pas léger vers les lutins. « Bonjour ! » dit-il a ses trois
amis. « Tenez, je vous ai apporté un gateau aux noisettes ! ». Les lutins sont trés contents
parce que le gateau aux noisettes d'Eric est le meilleur de toute la forét.

« Hum, ca a I'air bien bon ! » entend-on de derriére un arbre. C'est Renaud le renard qui
s'approche en saluant ses amis. Personne ne I'a entendu arriver, car il s'est faufilé a pas de
loup, sans faire de bruit. Curieux comme il est, il fait le tour de la place et se réjouit a la vue
de toutes les bonnes choses que les lutins ont préparées.

FRANCAIS

Voila qu'arrivent maintenant Bibi la biche et Blaise le blaireau. lls font la course et vont aussi

vite I'un que I'autre. « Je cours plus vite que toi ! » crie Bibi. « Non, c’est moi ! » réplique

Blaise hors d’haleine. Essoufflés et haletant, les deux sportifs s'arrétent sur la place. « A mon

avis, vous étes tous les deux gagnants » leur dit Eric I'écureuil. Bibi et Blaise s'allongent par

terre en riant et hochent de la téte pour dire qu'ils sont d'accord. « Quand la féte va-t-elle
commencer ? » demande le petit blaireau. ¢

« On attend encore Igor le hibou » répond le lutin Lucky. « Ouh, ouh ! » entend-on au-
dessus de la téte des invités et Igor se pose dans la clairiére. « Ca alors, j'ai bien failli oublier
de me réveiller » dit Igor qui regarde autour de lui en ouvrant ses yeux tout grands.

« Super, tout le monde est la maintenant ! » s'exclament Léon, Lucky et Lupo. Apres s'étre
régalés en mangeant des gros morceaux de gateaux, les amis jouent d'abord a cache-cache.
Evidemment, cest Igor le meilleur : de tous les animaux, c’est lui qui a les plus gros yeux et
les oreilles les plus fines. Mais parfois il a du mal & trouver les lutins, ces petits malins trouvent
de bonnes cachettes !

Pour attraper les autres, cest Bibi la biche qui gagne, car elle court vite avec ses grandes
pattes, et Blaise est encore un peu fatigué d'avoir fait la course avec elle pour venir a la clai-
riere. Les animaux et les lutins s'amusent encore a plein de jeux rigolos et |'aprés-midi passe
trés vite. Quand les rayons du soleil commencent a baisser, ils prennent tous place au milieu
de la clairiere et Igor le hibou se met a raconter une histoire merveilleuse. Tous sont bien du
méme avis : la féte de I'été dans la forét des lutins est la plus belle. En tout cas, la plus belle
en été ... car en automne, en hiver et au printemps, les lutins organisent aussi de super fétes
pour leurs amis !
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Histoire n® 3
Un grand mevei aux luting

Paysage de jeu, figurines, circuit, sapins, 5 plaquettes : fleur bleue, ballon jaune, pomme,
Arambiise, ulleavec glenouille - 00 08P LR R AT S

 Posez le paysage de jeu au milieu de la table et posez le circuit a coté, de maniere a former
un chemin continu. Posez les sapins dans la clairiére. Les figurines sont posées devant la
bote. Répartissez les plaquettes. Vous pouvez « cacher » les accessoires a chaque fois a un
autre endroit et I'enfant doit alors les chercher & 'aide de I'animal correspondant quand il

joue les scénes de I'histoire. Complétez chaque endroit & trouver quand vous étes en train de

raconter I'histoire.

Le lendemain, les animaux se réveillent de bonne humeur. « C'était vraiment une belle féte
des lutins » dit Blaise le blaireau qui se frotte les yeux car il a du mal a se réveiller. « Oh,

oui ! » confirment les autres. Et comme tous les animaux se sont bien amusés, ils décident de
remercier les lutins en leur offrant quelque chose. « Bonne idée ! » crie Bibi la biche. « Cha-
cun cherche un cadeau et aprés on se retrouve tous sur la place ! ».

Ni une ni deux, Bibi a disparu dans la forét. Qu'est-ce qui pourrait bien plaire a Léon, Lucky
et Lupo ? « J'aimerais leur offrir une fleur bleue » se dit Bibi. Elle se met alors a chercher preés
du pont, sur les rives du ruisseau, a c6té des sapins, sur la place de la féte ... ou y-a-t-il une
fleur bleue ? Ah, la voila ! La biche a trouvé la fleur bleue prés du/ sur le/ a c6té du / derriere ...
Heureuse comme tout, la biche pose la fleur bleue sur sa téte pour pouvoir I'emmener plus
tard vers la place.

Les autres animaux cherchent aussi une idée de cadeau. Eric I'écureuil a décidé d'offrir un
ballon jaune aux lutins. Il cherche pres de I'échelle, aux alentours des hérissons et sur toute la
place de la féte. Ah, le voila ! Eric a trouvé le ballon jaune prés du/ sur le/ & c6té du / derriére ...
Il attrape vite le ballon et le pose sur sa téte.

Igor le hibou vole en tournant autour de la cime des arbres et cherche une pomme. II sait que
les trois lutins aiment bien manger des pommes. Igor regarde a droite, regarde a gauche et ca
y est, il trouve une pomme prés du/ sur le/ & cété du ... Il vient se poser a cOté de la pomme et
la met sur sa téte.
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Renaud le renard se faufile a travers le bois, le museau en I'air pour bien renifler toutes les
odeurs, car il cherche une framboise. « Si je leur offre une framboise, ils pourront se préparer
un délicieux yaourt » a pensé le renard. Mais ou pourrait-il y avoir une framboise ? Ah, voila
que Renaud la trouve prés du/ sur le/ & coté dul derriere ... . Comme ses amis, le renard pose |a
framboise sur sa téte pour pouvoir 'emmener sur la place.

Seul Blaise le blaireau n‘a encore rien trouvé. Il marche dans la forét en cherchant autour de
lui. « Qu'est-ce que je pourrais bien offrir aux lutins ? » marmonne Blaise tout en marchant.
Soudain, il entend un « croa, croa ». Etonné et curieu, il regarde ce qu'ily a la et, prés du/
sur le/ & coté dul derriere ... , il trouve une petite grenouille accroupie sur une feuille. « Bonjour
Blaise » coasse la grenouille, « tu voudrais faire un cadeau aux lutins ? J'ai une idee : on va
leur chanter une chanson tous les deux. C'est un beau cadeau, non ? » « Oui, super idee !
On va chanter ! ». Blaise se met en route vers la place aprés avoir posé la feuille sur sa téte.
La grenouille reste sagement accroupie sur la feuille. Maintenant, tous les autres animaux
rejoignent aussi la place.

Les lutins s'y trouvent justement pour ranger apres la féte et sont surpris de voir les animaux
arriver. « Ces cadeaux sont pour vous parce que vous nous avez organisé une jolie féte

de I'été ! » disent les animaux en cheeur. « C'est une belle surprise ! Merci beaucoup ! »
répondent Léon, Lucky et Lupo en se réjouissant. « Mais attendez, on a encore un cadeau ! »
dit Blaise en faisant un clin d'ceil & la grenouille. Et les deux se mettent alors a chanter :

ﬂ« (C’était formidable, comme a chaque fois, a

C0a-c0a, Croaaa—-croaaa, coa-coa, croaaa,
(’était une belle féte, il faut nous croire,
€0a-C03, Croaaa-croaaa, c0a-coa, croaaa,
ﬁ La grande féte des lutins dans les bois
C0a-C0a, Croaaa-croaaa, C0a-coa, Croaaa,
Nous leur disons merci et a la prochaine fois,
C0a-c0a, Croaaa—-croaaa, coa-coa, croaaa,
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