L 1. VErwijaer ae 0 puzzeistukken. Ue DIOKKers'
blijven aan het spelbord vastzitten.

2. Creéer een uitdaging door de blokkers te
verschuiven. Dit doe je door de blokkers om-
hoog te duwen, ze naar de gewenste plaats t¢
verschuiven en ze weer omlaag te duwen. Elk
opstelling van de blokkers levert een nieuwe
opdracht op.

3. Vul de lege plekken met alle puzzelstukken. E
is altijd minstens 1 oplossing.

DE 1. Entferne die 6 Spielsteine — die Blocker”
bleiben auf dem Spielbrett.

2. Erstelle eine Herausforderung, indem du die
Blocker verschiebst. Um einen Blocker an die
gewiinschte Position zu verschieben, musst
du ihn zu Beginn hochdriicken und an der
gewiinschten Position wieder runterdrucken.
Jeder Aufstellung fiihrt zu einer neuen Heraus
forderung.



