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Daoel van het spel Voorbereiding %\ a

Het spel verloopt over 9 rondes. Wie aan het einde van
het spel de meeste punten heeft, is de winnaar. Verwijder 1 (of meer) ‘kaartenfamilles’ (Bijenkaarten
en Bloemenkaarten van dezelfde kleur) uit het spel,
Inhoud afhankelijik van het aantal spelers:
42 Bijenkaarten (6 per kleur)
Bloemenkaarten (1-5 per kleur) Asntal spelers Aantal families in het spel
Bijenpion . 6 |
Rondekaart 5 ]
4 5
3 4

n u = Schud de Bijenkaarten en geef er 7 aan elke speler. Je
mag je kaarten bekijken, maar hou ze verborgen voor
i - de andere spelers. Leg de overige kaarten gedekt aan
| .-?
I ; _-\ : de kant. )
R L Scheid de Bleemenkaarten door een trekstapel te
y vormen voor elke familie. Schud de afzonderlijke
stapels en leg ze gedekt op tafel, Draal de bovenste
w kaart van elke stape| om,
IIll. I[ ’ L Zet de Bijenpion op de Rondekaart om de

spelrondes bij te houden.




Voorbeeld van de voorbereiding

Sofie

Overzicht van een rande

Elke rende speel je 1 of meer kaarten uit je hand. Als je
de meerderheid hebt voor een bloemenfamilie, leg je de
overeenkomstige Bloemenkaart gedekt voor je neer,

Het santal kaarten dat je moet spelen, hanat af van de
huidige ronde, Cantroleer aan de hand van de Bijenpion in
welke ronde het spel zich bevindt. Schuif de pion na elke
ronde een veld naar voren op de Rondekaart.

Ronde 1234587889
Aantal kaarten 123454321

Draai nadat alle spelers hun kaarten gedekt hebben
uitgespeeld alle kaarten tegelijkertiid om. Bepaal de
meerderheden voor elk van de bloemenfamilies, door te
controleren wie de meeste kaarten van dle familie heeft
gespeeld. Als je een duldelijke meerderheid hebt voor
ean bloemenfamilie, ontvang je de overeenkomstige
open Bloemenkaart. Als er een gelijkpel is, of als niemand
kaarten van een bepaalde bloemenfamilie heeft gespeeld,
verwijder dan de overeenkomstige Bloemenkaart uit

het spal,




Voorbeeld van
de 3e ronde

Leo heeft geen meerderheden,
Niemand ontvangt de

Marco ontvangt da Bilauy
en de paarse |
Sofie ontvangt de

Verwijder de kaart uit het spel

Opmerking: je kan in dezeifde ronde meerdere
meerderheder behalen en meerdere Bloemenkaartan
ontvangen.

Geef je resterende handkaarten door aan de speler
links van je. Neem de kaarten terug die je earder hebit
ultgespeeld en voeg ze toe aan j& Nieuwe hand.

Mu Hieb je terug 7 kaarten. De Bloemenkaarten in het
midden van de tafel horen op dit moment gedekt te
liggen. Draai de bovenste kaart van elke stapel om en
ga verder met de volgende ronde.

Einde van het spel

Na de 9é ronde zijn er geen Bloemenkaarten
meer over an is het spel afgelopen. Tel

de overwinningspunten op |e vaerzamelde
Bloemenkaarten bij elkaar op. De speler met de
meeste punten wint.

Bij een gelijkspel

De speler met de meeste Bloemenkaarten wint. Als
ar nog steeds een gelijkspel is, delen deze spelers
tle overwinning.




