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SPELMATERIAAL: - 1 spelregel

* 60 kaarten

* I stroken met dierenklasseringen
INLEIDING

Welk dier is het grootste? Welk dier is het traagste?
Wees de snelste om het dier te vinden dat het antwoord op
deze vragen is!

DOEL VAN HET SPEL
Verzame| 8 kaarten om de partjj te winnen door correct te
antwoorden op de gestelde vragen.

VOORBEREIDING

Neem de U stroken. Leg ze op de rand van de tafel met
zichtbare zjjde naar boven. Deze stroken zullen u van dienst
zjjn tijdens het spel. Schud de 60 kaarten en leg ze fmet het
«symbool> naar boven in het midden van de tafel zodat ze
een dek/stapel vormen. Het feest kan beginnen.

SPELROMDE

De jongste speler draait de eerste kaart van de stapel om
en plaats ze met de «dieren zichtbaar naast het dek.
Alle spelers analyseren de getoonde kaart evenals de
achterkant (het symbool) van de kaart dat nog op het
dek ligt.

Hoe gaat het verder?

Aan de achterkant van het dek staat een symbool.

Er zjjn er 4 verschillende :

de regel voor de Lengte

het gewicht voor het Gewicht

het hart voor de Levensduur

de teller voor de Snelheid

Op de omgedraaide kaart staan uiteenlopend 3, 4 of 5
dieren afgebeeld.

Spelers moeten hardop de bjjhorende vraag
beantwoorden en dan zo snel mogeljjk hun vinger op het
dier in kwestie plaatsen :

" Wat is het kortste dier?

4 Watis het langste dier?

Wat is het lichtste dier?

Wat is het zwaarste dier?

Welk dier heeft de kortste (evensduur?
Welk dier leeft het langst?

Wat is het traagste dier?

Wat is het snelste dier?
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En daarna ...

De speler die het snelst reageert, behaalt de kaart en er
wordt een nieuwe kaart omgedraaid.

Als de speler zich vergist heeft, dan moet hjj een van zjjn
kaarten (als hjj er heeft) terug onder het dek plaatsen. (o okmm O 20AAR

EINDE VAN WET SPEL = dem & 76

De eerste speler die 8 kaarten verzamel(t, wint de partij. A A CORSTRICTOR

Uit het hoofd:
Vooraleer met het spel te beginnen, worden de stroken (A BKkMM ) 53JAAR
= Wm 4 26000 KG

met de dierenklasseringen weggelegd. Ze worden dan enkel
gebruikt om de winnaar aan te duiden in geval van twijfel

VLEERMUIS

(3 36KM/MH ) NJIAAR
~—— 260m 15K

over het correcte antwoord. < STEENAREND s [ —

Moeiljjker: t 7

Draai 2 kaarten om in plaats van één enkele, en [eg ze o 320 KMV/H 44 JAAR i -

naast het dek, © f (™ eskmm O 45JAAR
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5 24xkm/mu (7 1Ja8R () HOKM/H () 65JAAR

~ 7mm & 1sme £ 5000K6
e
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(D 3MKM/H ) 38JAAR (3 S6KM/H ) 30JAAR
0 170m 4 HWOKG ~— 230m # 3s0Ke

AMERIKAANSE KROKODIL

(5 30KM/M ) 33JA8R
~— 510m M 320K6

HERMANN-SCHILDPAD Opgelet : de opgetekende waarden (gewicht,
a5 grootte et levensduur) stemmen overeen met de
J gemiddelde waarden voor volwassen dieren. Alleen

(5 90KM/H ) 18JAAR
~— 2j0m A 190K6

() oJoKm/M < €0JAAR de snelheid vermeldt de maximale waarde.
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