~ Le contenu delr boite ~° ~ Cogiasent jouer ?'=

But du jeu

Le jev est constitué de 55 cartes :
48 cartes Fruits et Légumes : -

.12 cartes Printemps (vertes)
.12 cartes Eté (jaunes)

2 cartes Automne (brunes);
cartes Hiver (grises)

Chaque.jetieur doit produire des fruits et des légumes et les |
vendre'au marché. Pour cela, il doit constituer des paniers
dé cartes Fruit et Légume de valeurs les plus élevées pos-

sibles pour chacune des saisons.

. Mise en place

Posez les trois cartes Marché céte & cote. Mélangez le reste
“des cartes et en faire frois fas de failles & peu pres égales.
Disposez-les, faces cachées, sur chacune des trois cartes
Marché. Superposez ces trois tas pour en faire un seul :
ce sera la pioche, dans laquelle se trouvent donc les trois
cartes Marchg, la troisiéme étant la derniére carte de cette
pioche.

Prenez les 4 premiéres cartes de cette pioche et dlsposez
les fuces visibles, cdte & cote, au centre de la table, & coté

: jaune
. La gréle en automne : brune
. Le campagnol en hiver : grise

3 cartes Marché ;
au verso de ces cartes
figure I"assurance

Déroulement du jeu

W s
Le dernier & avoir mangé une pomme commence. A son tour de
. jeu, le joueur a le choix entre les 3 actions suivantes :
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- prendre dans sa main la premiére carte de la pioche ;
ou
- prendre dans sa main une des 4 cartes faces visibles, et la
remplacer par la premiére carte de la pioche, pour qufily ait
toujours 4 cartes faces visibles sur la table ;
ou
- se défausser d’une des cartes qu'il a en mains (Fruit, Légume,
Calamité ou Assurance), face visible & cété de la pioche : ce
sera le tas de compost.

Les joueurs jouent ainsi dans le sens des aiguilles d’une monire -
jusqu'a ce qu'apparaisse dans la pioche la premiére carte
Marché, qui annence la phase de marché. Chaque joueur peut
avoir en mains aufant de cartes qu'il le souhaite, mais gare

points») |

1 Froit & 1
Légume d’'une
saison : peut
étre vendu.

Le marché

Au marché, chaque joueur:
peut vendre ses fruits et [é-: ¥
gumes. les paniers de carfes: =
vendues sont disposés devant ;
soi faces visibles, et resteront |
ainsi jusqu'a la fin de la par-
“fie. Mais attention, on ne peut
vendre sa production d'une: |
saison que si l’on;osséde un ;

couple constitué d'une carte ; 58
Fruit et d'une ‘carfe légume

pour cette saison. On ne peut! s
pas vendre une seule carte, !
ni 2 cartes Fruit ou 2 cartes !
Légume d'une méme saison, ni :
une carte Fruit et une carte Lé-:

gume de 2 saisons différentes. *

2 Fruits d’une
méme saison :
ne peut pas
étre vendu.

1Fruit& 1
Légume de 2
saisons : ne
peut pas étre
vendu.

s

au décompte final des points (voir paragraphe «Décompte des
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De plus, une fois la production d’une saison vendue, on ne
. . h
pourra plus rien vendre pour cette saison de toute la_partie.
En revanche;ilors d'une phase de marché, on peut vendre les
j ‘une phe ;
produgtions de plusieurs saisons, cesta-dire poser devant soi
des'paniers de cartes Fruit et Légume de plusieurs saisons.
g

A la fin du marché, un courtier d’assurance
("assurance est représentée au verso de la
carte Marché) se proméne et propose aux
producteurs de souscrite. Le joueur qui avait
joué le dernier et révélé la carte Marché |2

eut, s'il le souhaite, prendre cefte carte, et | J
Emeﬂre dans sa main. Il sera alors assuré | §
en cas de calamité (voir paragraphe «Cala- 1
mités»). S'il n’en veut pas, le joueur situé & sa
gauche peut, lui, vouloir s’assurer, et prendre
cette carte, et ainsi de suite jusqu’a ce qu’un
joueur prenne cette carte Mcr<j1é pour s'as-
surer. Si personne ne veut de |'assurance, la
carte Marché est défaussée.

Le jeu reprend ensuite comme avant. Celui qui se trouve & la
gauche du joueur qui avait révélé la carte Marché joue, et
ainsi de suite, jusqu'a ce que soit révélée la deuxiéme carte
Marché, puis la troisiéme, qui marque la fin de la partie.

Quand tous les joueurs sont d’accord, défaussez les 4 cartes
faces visibles et les remplacer par les 4 prochaines cartes de
la pioche.

\

Il peut arriver que la partie se termine & la fin du premier ou
du deuxiéme marché, & la condition qu’un des joueurs ait déja
vendu foute sa production, c’est-a-dire un couple de cartes Fruit
et Légume pour chacune des 4 saisons, soient 8 cartes.

On procécfeulors au décompte des points (voir paragraphe
«Décompte des points»).
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Les calamités & ‘ r

A son tour de jeu, un joueur peut se défausser dfunelearte Ca-
ité. qu'il a en mains. Tous les joueurs, y compris lui, deivent
lors se défausser d'une des cartes qu'ils ont en mains, ma:
niquement de la saison & laquelle correspond cette calamité.
as de craintes pour les cartes posées devant soi pendant un
ché, ce sont des fruits et des légumes déja vendus, donc on

leur main. Le seul moyen de ne pas perdre un
lamité est de défausser sa carte Assurance, ou
\ mains aucune carte de la saison concernée !

e des valeurs des fruits et légumes

p

Chaque joueur fait la som
qu'il a vendus (les cartes posées devant lui) et retranch
valeurs des carte Ji restent en mains. De plus, les

( utilisées et donc gardées en mains

s anaasaa s oo

Exemple ej!vgc‘:&p?g _ﬁ_r:d :

total en fin de partie : 7+11+5-4= 19 points
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£~ Pom Pomn, Les origines... ~

Pom Pom est le premier jeu pu-
blié par les Jeux Opla en 2011.

jourd’hui entre les mains, hein |
Mais une premiére version
s ~ réalisée par Florent Toscano et
g 3 / b/ Johanna Poncet, et illustrée par
. o ¢
Vf

Sphyrna. Ce jeu était alors le
fruit d’une rencontre avec une as-
sociation lyonnaise qui se créait,
Croc'éthic, et avec les paysans
qui en faisaient partie.

(03]

Croc'éthic fonctionne un peu sur le modele d'une AMAP
[Association pour le Maintien d'une Agriculture Paysanne),
fondant son action sur trois grands axes : la défense de
I'agriculture paysanne, I'économie sociale et solidaire, et un prix
juste. Ces rencontres nous ont amené a nous poser des questions
et & apprendre et comprendre ce vers quoi nous tendions, ce qui
importe, ce qui fait du sens dans notre facon de nous nourrir.

Cette nécessité de rediriger nos habitudes nous avait alors

. motivé & développer un jeu basé sur ces notions, autour

de la saisonnalité de production des fruits et légumes, des
circuits-courts de distribution, d'une production responsable et
équilibrée. Et sans que ce soit moralisateur et ennuyeux, mais
au contraire familial, simple et fun !

Aprés une rupture durant plusieurs années, Pom Pom revient,
avec une nouvelle robe, et un livret un peu plus garni pour on
I'espére vous sensibiliser sur ce qui nous parait indispensable.

Vous frouverez dans les pages qui suivent plein de petites infos
rigolotes sur les fruits et légumes du jeu. Ensuite trois pages
issues directement du site internet de "associoﬁon Croc’éthic,
qui représente un bon exemple pour étayer notre propos !
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Alors pas celui que vous avez au-

-
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